Patrick Holmquist Andreasen Troels kaldau

pandr20@student.sdu.dk trkal20@student.sdu.dk
497508 Vejleder: 497065
Stefan Profft Larsen Rune kammersgaard Gregsen Daniel Smidstrup
stefa20@student.sdu.dk rkgr@mmmi.sdu.dk dasmi20@student.sdu.dk
497743 405433
Johan Brockstedt Emil Madsen
jobrol9@student.sdu.dk emimaZl@student.sdu.dk
474527 496459
>

SDU-&

Rapport

Semesterprojekt
2. semester foraret 2021

University of Southern Denmark
Civilingenigr i Software Engineering

Det Tekniske Fakultet

Maersk Mc-Kinney Mgller Instituttet
Campusvej 55, 5230 Odense M

Kursuskode: SE2-PRO
Projektperiode: uge 4 - 22



SDU - semesterprojekt

TV 2 Krediteringsprogram

Maj 31,2021

Titelblad
TV 2 Krediteringsprogram

Semesterprojekt - 2. semester forar 2021
Kursuskode: SE2-PRO

Projektperiode: 1. februar - 28. Maj 2021
Projektgruppe: C-10

Vejleder: Rune Kammersgaard Gregsen

Civilingenigr i Software Engineering
Syddansk Universitet
Det tekniske Fakultet

Maersk Mc-Kinney Mgller Instituttet

Forfattere /{7"/{'*“'5 /iy
Patrick Holmquist Andreasen =

pandr20@student.sdu.dk JQ}@’%
Johan Brockstedt \

jobrol9@student.sdu.dk ey S e W,
Troels Kaldau §AAAYUNANS NG 10,V
trkal20@student.sdu.dk S%\ P
Stefan Profft Larsen i oY Lm
stefa20@student.sdu.dk 3{”\) A
Emil Madsen —

emima20@student.sdu.dk

4 Yooidh Sipitiins

Daniel Smidstrup

dasmi20@student.sdu.dk

Opgave
Opgave fylder 54 sider*

*Eksklusive formalia, referenceliste og bilag.



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

Resume

Dette projekt er baseret pa en projektcase udleveret af SDU og udformet af TV 2 Koncernen. Casen
omhandler TV 2’s behov for et krediteringssystem, der kan opbevare og vise krediteringer fra
flow tv, sa disse ikke skal vises efter endte programmer. Dette kan ifglge casen spare TV 2 for op
mod 60 mio. DKK. Herudfra er problemformuleringen opstillet:

“Hvordan udvikles et krediteringssystem, der overholder de nuvzrende regler for
kreditering, gor det simpelt for producenter at tilfaje og zendre krediteringer, gor det simpelt
for TV 2 at verificere og videresende krediteringer, og gor det simpelt for seerne at se
krediteringer, med minimal omkostning af sendetid?”

Projektet afgraenser lgsningen til at veere baseret pa Java, have en Relationel database og fungere
som én samlet applikation.

Til lgsning af projektet blev benyttet en kombination af Unified Process og SCRUM. Der blev
udarbejdet et inceptionsdokument til at skabe overblik og fastszette forventninger til projektet.
Herunder blev brugsmgnstre udviklet, og senere detaljeret og realiseret. Dette, sammen med
databasedesignet, daekkede fundamentet for implementeringen af projektet, der senere blev
testet med udviklingstest, udgivelsestest og brugertest.

Resultat
Der blev i inceptionsfasen identificeret 3 aktgrer, 12 funktionelle og 6 ikke-funktionelle krav, 4

tekniske og 6 sociale risici. Herudfra blev lavet et brugsmgnsterdiagram, 3 detaljerede
brugsmgnstre, lgsningsforslag til identificerede risici, samt en MoSCoW analyse og prioritering af
krav.

[ analyse og krav blev flere brugsmgnstre realiseret, der blev dannet et pakkediagram, et EER-
diagram, samt et databaseklassediagram. P4 baggrund af designet, blev 10 ud af 12 funktionelle
krav implementeret. Disse blev herefter testet med en udgivelsestest, samt en brugertest.

Konklusion
Ud fra resultaterne i inceptionsfasen, blev kravene for projektet vurderet til at veere

overkommelige og de identificerede risici kunne undgas.

Vi fandt ud af, at funktionskandidaterne som vi fik dannet gennem Verb/Noun analysen, blev
overflgdige, da adfeerden for systemet ville blive neermere undersggt i den dynamiske del af

analysen.

Under implementeringen, udarbejdede vi logikken for klasserne og flere kontrollere blev
implementeret. Det var fgrsti 2. iteration, at vi tog hand om kryptering af fglsomme oplysninger.
Test af implementeringen blev testet ved hjalp af unit tests og system tests. Gennem en
brugertest fik vi indblik i systemets brugervenlighed, men havde et for spinkelt grundlag til at
konkludere, hvorvidt problemformuleringen blev opfyldt til fulde.
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Forord

Hensigten med rapporten er at ggre rede for vores arbejde i 1. iteration, med det lokale filsystem
i fokus, arbejdet i 2. iteration, med implementeringen af databasen i fokus, samt alt arbejdet far
og efter iterationerne. Censor og vejleder er malgruppen for rapporten og hermed er de i fokus
for bearbejdningen af rapporten. Rapporten er skrevet ud fra en case, der blev givet til os fra TV
2, der omhandler udarbejdelsen af et krediteringssystem. Krediteringssystemet skal kunne vise
forskellige krediteringer for TV 2's programmer. Programmerne skal vises pa forskellige mader
for bade det offentlige og for TV 2 selv. TV 2 skal have mulighed for at tilfgje, fjerne og sendre i
disse krediteringer. Der vil hermed laves et krediteringsprogram med en offentlig bruger side, en
TV 2 administrator side og en producent side.

Vi vil gerne sige tak til vores semesterklasse for deres respons til vores projekt ved
projektseminaret, tak til Rune Kammersgaard Gregsen, for hans vejledning og hjeelp til
udviklingen af bade systemet og rapporten, og tak til Anton Herlgv Christensen for at tage sig tid
til at teste vores program.
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Laesevejledning

Den foretrukne made at leese rapporten p3, er fgrst at ggre dig fortrolig med rapporten gennem
resumeet. Nar den er lzest, kan man kigge indholdsfortegnelsen igennem, for at fa en forstdelse
for, hvad vi preecisti kommer ind pa i denne rapport. Herefter skal forord laeses, derefter kan man
starte fra kapitel 1. Indledning og fortseette derfra. Rapporten er heraf skrevet, sa den gennemgar
det grundleeggende forlgb for semesterprojektet. Der bliver fgrst introduceret problemet og
problemformuleringen, derefter gennemgas grundleeggende metoder brugt, samt planleegningen
af projektet. Derefter gennemgas krav, analyse, design og implementering for projektet. Efter en
beskrivelse af hovedforlgbet, diskuteres problemet, der konkluderes og til sidst kommer
perspektiveringen. Der afsluttes med en procesevaluering, hvor man kan laese gruppens og de

individuelle vurderinger af processen.

Fgr rapporten blev udformet, blev der udarbejdet et inceptionsdokument (se bilag K). Mange
beskrivelser fra inceptionsdokumentet er stadig relevante og er derfor medtaget i rapporten. De
afsnit eller elementer, der primeert er baseret pa inceptionsdokumentet, maerkes med (*) i
overskriften. Der er dog ingen af disse afsnit der er foruden udladelser, omskrivninger og eller
tilfgjelser. Maerkes en overskrift med (*) er over 50% af indholdet under overskriften kopieret

fra inceptionsdokumentet.

vi
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Redaktionelt

Skriveproces

[ starten af projektet blev et inceptionsdokument udformet. Herunder blev casen,
problemformuleringen, det faglige vidensgrundlag, de kendte metoder, overordnet kravanalyse,
prioritering og risici analyse bearbejdet. Efter dette blev forskellige mindre formelle dokumenter
udarbejdet primeert til analyse og design. Disse dokumenter indeholdt tabeller, diagrammer,
analyser og refleksioner. I midten af projektets anden iteration begyndte 1 til 2
gruppemedlemmer at opsaette den endelige rapport. De begyndte at undersgge hvad diverse
afsnit skulle indeholde, og de begyndte herefter s smat at skrive, det der, pa davaerende
tidspunkt, kunne skrives om. I weekenden uge 20 blev koden faerdiggjort, og hele gruppen rettede
arbejdet mod rapporten. Der blev oprettet en tabel, hvor de forskellige ansvarsomrader blev

uddelt, og rapporten er skrevet ud fra dette skema.

Ansvarsomrader
Afsnit Ansvarlig | Bidrag fra Kontrolleres af | Korrektur af
Forside Troels Johan Johan
Titelblad Johan Daniel Patrick
Resume Johan Troels Patrick Emil
Forord Johan Daniel Troels
Laesevejledning Johan Troels Daniel Patrick
Redaktionelt Troels Johan Daniel
Indledning Stefan Daniel Troels Patrick
Faglig vidensgrundlag | Troels Daniel Johan Emil
Metode Troels Daniel, Emil Stefan
Planlaegning og scrum | Daniel Johan Troels
Krav Stefan Troels Emil Daniel
Analyse Emil Daniel, Troels Patrick Johan
Design Daniel Emil Troels Johan
Databasedesign Johan Troels Daniel Stefan
Implementering Troels Daniel Stefan Emil
Test Patrick Troels, Emil Stefan Daniel
Diskussion Emil Troels Daniel Stefan
Konklusion Emil Troels Troels Patrick
Perspektivering Patrick Troels Stefan Troels
Procesevaluering Stefan Daniel, Patrick, Troels Emil

Troels

Bilag Patrick Troels

Tabel 1: Ansvarsomrader
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Rettigheder
Element Ophavsmand Bruges til Licens
JavaFX Open]DK GUI GNU General Public Licens
JFoenix JFoenix 2015-2017 GUI Apache license 2.0
PostgreSQL The PostgreSQL Global Database PostgreSQL license
Development Group
ElephantSQL 84Codes AB Database hosting Licens from 84codes AB
JUnit The JUnit Team Unittesting Eclipse Public License 1.0
Spring-]JDBC VMware Inc. Database Connection Apache license 2.0
Material Icons Google Icons Apache license 2.0

Tabel 2: Licens referencer
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1. Indledning *

Afsnittet afdeekker projektets rammer, mal for projektet, og en analyse af projektets centrale
problem. Dette skal sikre en fzelles forstdelse for projektets formal og gnskede resultater, for at
sikre en entydig forstaelse bade for gruppemedlemmer og laesere af rapporten.

1.1. Projektets rammer

Projektet er baseret pa et case-dokument udleveret af SDU og udformet af TV 2. Casen
introducerer kort TV 2 og forklarer herefter problemet. Dette opfglges med en outline, af den type
lgsning, der gnskes, samt krav til den feerdige lgsning. Problemet, som casen ligger op til, er
visning af krediteringer i slutningen af TV 2’s programmer. TV 2 afsaetter 30 sekunder i slutningen
af hvert program til at vise reklamer. De vurderer, at disse 30 sekunder i slutningen af hvert
program har en veerdi pa 60 millioner kr. om dret. Lgsningen, som casen ligger op til, er et
krediteringssystem, der skal digitalisere programmernes krediteringer, sa krediteringerne ikke
leengere behgver at blive vist efter hvert program. I stedet placeres krediteringerne pa en frit
tilgeengeligt online platform, sd seere selv kan opsgge dem ved interesse. Casen opsatter en
reekke krav til det endelige produkt. Efter vejledning af SDU (projektudbyderen), er der dog en
reekke af disse krav, der ikke skal efterleves eller arbejdes med. Projektet skal bearbejdes
igennem to iterationer. Fgrste iteration benyttes til at udarbejde en simple udgave af projektet,
som benytter et lokalt filsystem, og et inceptionsdokument. Anden iteration benyttes til at
videreudvikle pa fgrste iterations system, hvor systemet skal @ndres til at fungere med en
relationel database.

1.2. Formal og mal for projektet

Formalet med projektet er at gruppens medlemmer tilegner sig ny viden inden for
projektarbejde, krav, analyse, design, implementering og test. Denne viden opnds igennem
arbejde med TV 2’s case, hvor disse softwareudviklingsmetoder benyttes til at Igse dette konkrete
problem. Malet for projektet er at fa lavet et krediteringsprogram, som overholder TV 2’s krav for
kreditering. Malet er herved opnaet nar der er konstrueret et fungerende program og der til sidst
er lavet en rapport som dokumenterer processen for det fulde forlgb.

1.3. Problemformulering

Problemanalysen definerer problemdomaenet, men afdeekker ikke de krav opstillet i casen, der
definerer lgsningsdomaenet. Det bliver her beskrevet, at TV 2 gnsker lgsningen i form af et
krediteringssystem. I systemet skal producenter kunne oprette krediteringer, som seere kan fa
adgang til. Problemformuleringen er herved baseret bade pa problemdomanet og
lgsningsdomeaenet. De konkrete krav bearbejdes under overordnet kravspecifikation.

“Hvordan udvikles et krediteringssystem, der overholder de nuvzrende regler for
kreditering, gor det simpelt for producenter at tilfgje og andre krediteringer, gor det simpelt
for TV 2 at verificere og videresende krediteringer, og gor det simpelt for seerne at se
krediteringer, med minimal omkostning af sendetid?”
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Underspgrgsmal
For at understgtte forstdelsen af problemformuleringen, opstilles nogle opfglgende
spgrgsmadl, til at afklarer problemformuleringen yderligere.

e Hvad er kreditering?
e Hvad er reglerne for kreditering?
e Hvad forstas ved “omkostninger af sendetid”?

[N ]

e Hvordan forstds "simpelt” i problemformuleringens sammenhaeng?
e Hvordan skal producenter have mulighed for at behandle deres krediteringer?
e hvordan skal TV 2 have mulighed for at verificere krediteringer?

e Med hvilket formal skal krediteringerne videresendes?

e [ hvilket format skal krediteringerne kunne videresendes?

1.4. Afgreensninger

Problemet leegger op til brugen af en lang raekke teknologier herunder hjemmesider,
mobilapplikationer, servere, udnyttelse af eksternt live-data gennem API’s, samt selv at udbyde
live-data gennem en eller flere API's. Mange af disse teknologier er dog blevet afgraenset fra SDUs
(projektudbyderens) side:

o Systemet skal kun fungere for danske producenter.

e Systemet skal ikke vaere online, server-side, eller have rest-APIL.

e Systemet skal veere en integreret applikation.

o Systemet fokuserer ikke pa at veere kompatibelt med andre systemer.

e Systemet vil veere en demo, der ikke kan refereres til fra tv-programmer.

Ud fra afgraensningerne, vil der blive arbejdet med en soliter, offline applikation.
Lgsningsomradet er derfor primeert indskraenket til arbejde med datahandtering og brugerflade.
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2. Faglig vidensgrundlag *

Afsnittet afdaekker anvendte begreber, relevante metoder, koncepter, vaerktgjer, samt besvarer
underspgrgsmalene stillet til problemformuleringen. Dette skal sikre en feelles forstdelse for
relevante emner, for alle leesere af rapporten.

2.1. Begrebsdefinitioner

Begreb Forklaring

Omfakturering | At omstrukturere kode uden at eendre pa dets funktionalitet.

PostgreSQL Relationel database management system.

XML Extensive Markup Language, en fleksibel made at dele informationer
mellem personer og systemer, bade offline og online.

CSv Comma Separated Values, en kommasepareret fil som kun indeholder
tal og bogstaver. God til at samle stgrre maengder tekstbaseret data.

Sprintlog Prioriteret liste over opgaver der skal udfgres.

DBMS Database Management System, et system der handterer
kommunikation med en database.

Seer En person der ser et program, i et givent gjeblik.

Tv-udbyder Et firma der tager penge for at give adgang til et antal kanaler.

Kanal-udbyder | Et firma der handterer kanalernes indhold.

Producent Et firma der producerer indholdet, der vises pa kanalerne.

Ul-design Design af visuelle software brugergraenseflader.

Tabel 3: Begrebsdefinitioner

2.2. Besvarelse af underspgrgsmal

Hvad er kreditering?

Kreditering er dokumentation for, hvem der har bidraget til et produkt. Dette er specielt relevant
i produktion af film, serier, artikler, bgger, studier og andre midlertidige projekter. Uden
kreditering i disse typer projekter, kan det vaere besveerligt at bevise, hvem der har bidraget med
hvad.

Hvad er reglerne for kreditering?
Der er lovkrav om kreditering ved brug af andres kreative materiale!. Retten til kreditering kan

afgives ved aftale. Ved kgb, leje eller 1an af kreativt materiale, medfglger der derfor en aftale om
den aftalte kreditering, der skal overholdes.

1 Se referencelist 3.



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

Hvad forstas ved “omkostninger af sendetid”?
Flow-tv har 2 hovedindteegtskilder. Dette er seernes betaling til deres tv-udbydere og reklamer.

Seernes betaling til tv-udbyderen er fast og det er derfor kun kanal-udbyderen, der modtager
betaling for reklamer. Reklamer er en stor indtaegtskilde og producerer indtzaegt alt efter hvor
mange seere der er og hvor meget sendetid der szettes af til at vise reklamer. Hvert minuts
sendetid der ikke sendes reklamer, kan derved ses som en omkostning for kanal-udbyderen.

Hvordan forstas "simpelt” i problemformuleringens sammenhang?
Simpelt kan forstas pa 2 primare méader.

e Ensekvens med fa trin

e En sekvens hvis udfgrelse er intuitiv og baseret pa en logik delt af malgruppen
Gruppen har valgt at lsegge veegt pa den sidste definition og prioriterer herved intuitive
sekvenser, frem for feerre trin. Dette kan resultere i en sekvensudfgrelse med et hgjere
tidsforbrug, men hvor alle kan forsta og gennemfgre sekvensen.

Hvordan skal producenter have mulighed for at behandle deres krediteringer?
Producenter skal have mulighed for at tilfgje, @endre og slette krediteringer vedrgrende

programmer de selv ejer. De skal have mulighed for at videregive adgangen til deres krediteringer
til andre personer, eg. ansatte.

hvordan skal TV 2 have mulighed for at verificere krediteringer?
TV 2 skal have adgang til krediteringslister udgivet af producenter. De skal have mulighed for at

endre i disse krediteringslister, hvis fejl skulle opsta. De skal ikke have mulighed for helt at fjerne
krediteringslister.

Med hvilket formal skal krediteringerne videresendes?
Casen giver udtryk for, at krediteringer har relevans for kreditering Danmark, et forbund der

sikrer udbetaling til parter der har bidraget til produktionen af diverse medier.

I hvilket format skal krediteringerne kunne videresendes?
TV 2 krediterer alle de individuelle aktgrer, der har deltaget i produktionen. TV 2 inddeler dem i

4 kategorier:

o Individer der har deltaget kreativt i produktionen: Personerne her skal krediteres
individuelt og firmanavne ma derfor ikke indga. Dette geelder individer, der har bidraget
med/som:

Tilretteleegger, skuespiller, musiker, manuskriptforfatter, instruktgr, komponist,
tekstforfatter, kostumer, regissgr, rekvisitgr, scenograf, kamera, lyd, lys, redigering,
producer, associeret producer, billedmixer, tekstere, mm.

e Sponsorkreditering: Kategoriseret efter hvad de har sponsoreret med.
e Kreditering af ydelser af ikke-gkonomisk art: F.eks. "Tak til drengekoret fra Randers".

o Afslutning af kreditering: Krediteringen afsluttes med producentens vignet og logo.
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2.3. Vidensgrundlag for metoder

UP - Unified Process

UP er en procesmodel, som kan ses som en kombination af en plan drevet og agil model. Den
bestar af 4 faser og et antal aktiviteter. Aktiviteterne straekker sig over faserne og er ikke fastlaste
til én fase. Nogle aktiviteter bliver dog primzert bearbejdet i én fase hvilket minder om den plan
drevne model. Andre udfgres gentagende gange, hvilket ligner den agile iterative model. Alle
aktiviteter er dog flydende og kan pavirkes i alle faser.

SCRUM-modellen
SCRUM er en agil iterativ model. Den bestar af et udefineret antal af sprint pa ofte 1-4 uger,

hvorigennem der tilfgjes et antal af features til det endelige produkt. Hvert sprint bestar af 4 faser:
planlaegning, udvikling, test og vurdering. SCRUM kan derved ses som en gentagelse af en plan
drevet model. Forud for disse sprints vil der vaere en proces, hvor det overordnede produkt
defineres.

MoSCoW-modellen
MoSCoW er en model til prioritering af ideer og funktioner. Det opdeler dem i det, der er

ngdvendigt (MUST), vigtigt (SHOULD), relevant (COULD) og ikke relevant (WOULD).

UML - Unified Modelling Language
Unified Modelling Language er en standard for udseende og opbygning af diagrammer og bruges

til at beskrive struktur og forlgb i objekt-orienterede softwaresystemer. UML bestar overordnet
af to typer af diagrammer; strukturdiagrammer og adfeerdsdiagrammer. Strukturdiagrammer er
diagrammer som klassediagrammet, hvilket beskriver den konkrete struktur for objekt-
orienteret softwaresystemer. Adfeerdsdiagrammer, som brugsmegnster-diagrammet, beskriver
hvordan systemets omverden, og objekterne i systemet arbejder sammen.

2.4. vearktgjer

GitHub

GitHub er et vaerktgj til handtering af kode opbevaring, kode deling og kode sammenfletning. Det
er en industristandard indenfor softwareudvikling.

Trello
Trello er en online liste skabende tavle, som benyttes til at opsaette lister med opgaver, for nemt

at skabe et overblik over en projektproces.

JavaFX
JavaFX er et kodebibliotek til udvikling af grafiske brugerflader baseret pa Java. Der kan benyttes

FXML, en version af XML, eller der kan benyttes ren Java.

JFoenix
JFoenix er et kodebibliotek indeholdende nogle pradefinerede udvidelser af JavaFX elementer.

Disse udvidelser tilfgjer funktionalitet, samt et re-design af Ul-elementer.

PostgreSQL
PostgreSQL er et relationelt databasesystem. Det kgrer pa SQL og tillader samtidigt en raekke

interpreted languages.
5
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ElephantSQL
En hostplatform specifikt til hosting af PostgreSQL databaser.

JUnit
Et kodebibliotek med en raekke funktioner til at opstille automatiserede tests.

Spring-JDBC
Spring-]JDBC er en abstraktion af det basale bibliotek JDBC, der handterer forbindelser mellem
databaser og Java programmer.
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3. Metode og planleegning
3.1. Metode

Der er brugt flere forskellige metoder igennem processen, for at opna malet med projektet. Disse
metoder beskrives, for at fremfgre hvilket formal hver metode har haft, igennem processen, for

at konstruere en lgsning til TV 2.

3.1.1. Anvendte procesmodeller

Projektet er struktureret ud fra en kombination af 2 procesmodeller: Unified Process (UP) og
SCRUM.

SCRUM er en agil metode der effektivt gennemgar aktiviteterne for solid softwareudvikling. Det
er en iterativ proces og fokuserer pa versionsudvikling. UP er en mere overordnet proces, der har
fokus pa projektforlgbet som en helhed.

De 2 metoder kombineres, s UP anvendes til strukturering af projektets helhed. UP er anvendt i
starten til problemanalyse, kravanalyse, samt initial analyse. SCRUM bruges til at udvikle
iteration af produktet. Dette daekker over design og udviklingen af den nye iteration.

Anvendte aktiviteter

Arbejdeti projektet er kategoriseret i forskellige aktiviteter, med forskellige mal og fokuspunkter.
Aktiviteterne udfgres delvist kronologisk, men med et vist overlap, da information fra en senere
aktivitet, kan have indflydelse pa udfgrelsen af en tidligere aktivitet. De anvendte aktiviteter er:

e Problemanalyse
e Krav

e Prioritering

e Analyse

e Design

e Implementering
e Test

3.1.2. Problemanalyse

Formalet er at sikre en forstaelse for det overordnede problem, der bearbejdes i projektet, at
forsta dets arsag, dets pavirkninger, at definere det, og afgranse hvilke dele af problemet der vil
blive bearbejdet i projektet. Efter en bred forstaelse af problemet er opnaet, gennem den
udleverede case, udarbejdes en problemformulering. Denne skal opsummere det analyserede
problem, for at give et kort og preecis pejlemerke til formalet med projektet. Til sidst nedfaeldes
afgreensninger, for at begraense fokusset af den udarbejdede problemformulering.

3.1.3. Krav

Formalet er, at definere forskellige typer funktionaliteter, begransninger, og forventninger til det
endelige projekt. Her defineres, abstrakte gnsker til den endelige funktionalitet, begransninger
til anvendte teknologier, samt krav om testbar ydeevne.
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For at identificere de overordnede funktionaliteter, identificeres fgrst systemets aktgrer. Disse
gives et navn, en beskrivelse og nogle konkrete funktionelle mal. Herefter identificeres de
overordnede funktionaliteter, som disse aktgrer vides, eller antages, at have brug for.
Funktionaliteterne nedskrives som brugsmgnstre, med id, navn, formal og fremgangsmade. De
eliciterede brugsmgnstre indseettes i et brugsmgnsterdiagram, for at give en visuel
repraesentation af, hvordan brugsmgnstrene haeenger sammen bade internt og med aktgrerne.

Supplerende krav omfatter ikke-funktionelle krav, der forgrener sig i Produktkrav,
Organisationskrav, og eksterne krav. Disse identificeres ud fra de den givne case, og identificeres
efter krav type. De supplerende krav hjelper med at satte tekniske pejlemarker for hvad der
skal fokuseres p3, eg. performance, sikkerhed, mm. De kan ogsa definere hvilke teknologier og
teknikker, der skal anvendes i projektet.

De overordnede funktionaliteter detaljeres efterfglgende. Her udvides de med en fremgangsmade
beskrevet i naturligt sprog, relevante aktgrer, stakeholders, preekonditioner, postkonditioner, og
alternative scenarier. Disse giver en uddybning af funktioner, herunder er alternative scenarier
en meget relevant tilfgjelse.

3.1.4. Prioritering

Formadlet er at vurdere de fundne krav, og fa opstillet en prioriteret arbejdsliste, der tager
forbehold for s mange relevante parametre som muligt. De 2 primaere parametre er, hvor vigtige
kravene er for kunden, og hvor vigtige kravene er for projektets succes og effektivitet. For at
vurdere prioriteringen af funktionerne, anvendes 2 teknikker: MoSCoW, og risikoanalyse.

MoSCoW analyse vurderer funktionaliteterne ud fra deres relevans for produktet. Ethvert
produkt har et specifikt formal, hvoraf nogle funktioner er centrale for dette formal, og andre er
supplerende. MoSCoW giver en overordnet forstaelse, for hvilke identificerede funktioner der er
centrale, vigtige, og supplerende, og hvilke der er ungdvendige.

Risikoanalyse er en general analyse, af hvilke ting der kan ga galt i projektet. De identificerede
trusler er relevante i sig selv, men nogle har ogsa speciel relevans for funktionsprioriteringen.
Dette er som regel centrale funktioner, med en speciel mulighed for at skabe problemer.

Ud fra de indsamlede informationer, opstilles en prioriteringsliste for funktionerne. Denne er
rationaliseret, pd baggrund af alle relevante informationer indsamlet, bade fra de udleverede
informationer, kravanalysen, samt de ovennavnte analyser. Denne prioriteringsliste anvendes
som produkt-backlog til SCRUM.

3.1.5. Analyse

Formalet er at udfolde kravene, for at finde delkrav eller del-funktionaliteter, ngdvendige for at
opfylde de eliciterede krav. Analysen fokuserer pa den abstrakte lgsning, frem for den konkrete.
Det konkrete formal er at identificere de overordnede klasser, de overordnede funktioner, samt
systemets indhold af brugerrelevant data.
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Fgrst anvendes Verb/Noun analyse pa de detaljerede brugsmgnstre. Dette giver en liste af
potentielle klasser, attributter og metoder. Klassekandidaterne bliver grovsorteret, og detaljeret
med CRC-kort. Herefter visualiseres klasserne med analyseklassediagrammer.

Den eliciterede data skal ogsa analyseres med henblik pd implementering i en relationel database.
Hertil benyttes ER-diagrammer, der giver en abstrakt visualisering af dataenes sammenhang.

3.1.6. Design

Formalet her er at finde en konkret designlgsning, der bygger pa den abstrakte lgsning fundet i
analysen, som opfylder de eliciterede krav, og som fglger deres prioritering. Der skal skabes en
konkret plan for implementering, s implementeringen kan deles op i handterbare opgaver. Dette
sikrer overblikket over udviklingsprocessen, hvilket ggr det nemmere at prioritere tidsforbruget.

For at omdanne de abstrakte klasser, attributter, og funktioner eliciteret i analysen, anvendes
brugsmgnsterrealisering. Dette har til formdl at finde frem til de konkrete funktioner og
hjelpefunktioner, der skal anvendes for at opfylde den pageldende funktionen. Samtidigt
hjelper det til at fordele funktionerne pa de rigtige Kklasser. Dette munder ud i
designklassediagrammer, med en konkret udformning, der kan implementeres.

Foruden modellering af klasser, anvendes ogsa pakkediagrammer, for at give et overblik over,
hvordan klasserne skal placeres i projektet. Pakkerne bruges som semantiske pakker, der hjelper
med at holde kategorier af funktionalitet adskilt i projektet.

Programmet har en visuel brugerflade, og for at ggre denne intuitiv, anvendes Ul design.
Funktionerne eliciteret gennem brugsmgnsterrealiseringen inddeles pa sider af brugerfladen.
Herefter overvejes det hvilke brugergraenseelementer de skal betjenes af. Det overvejes hvor
hvert element skal placeres, dets stgrrelse, udformning, samt eventuel tekst og ikoner. Dette
tegnes i et tegneprogram, for at kunne bedgmme brugervenligheden internt, fgr det bliver
implementeret.

Det udarbejdede ER-diagram skal ogsa omsKkrives til et implementerbart design. Hertil benyttes
normalisering, hvorved de tilstreebte ACID-egenskaber opnds. Den normaliserede data
visualiseres herefter i et UML-diagram, som en modificeret udgave af klassediagrammer.

3.1.7. Implementering

Formalet her er at implementere det udarbejdede design. Hovedmalet er, at de ngdvendige
funktionaliteter bliver implementeret, samt at sikre de tre egenskaber: kvalitet, hurtig udvikling,
samt lavt ressourceforbrug.

Til implementeringen anvendes en version af SCRUM. Her leegges vaegt pa en udvelgelse af
funktioner fra product-backlog til sprint-backlog i starten af sprintet, samt en reflektering af
processen i slutningen af sprintet. Refleksionen kigger pa hvorvidt sprint-Backlogen er opfyldt.
Blev den opfyldt for hurtigt, tilfgjes flere ting i naeste sprint. Blev alle ting ikke udfgrt, vurderes
det om det skyldes en fejlvurdering af loggen, darligt design eller ineffektiv implementering. Den
samlede vurdering koges ned til gode ting der skal fortsaette, samt darlige ting der skal undgas i
naeste sprint.
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Under sprintet anvendes et issueboard til at vurdere hvor langt man er i sprintet, samt hvem der
er i gang med hvad. Undervejs kan stgrre problemer deles op i mindre handterlige opgaver.
Samtidigt kan der identificeres yderligere opgaver, der kan medtages i naeste sprint.

3.1.8. Test

Formalet her er at teste, hvorvidt det udviklede produkt opfylder de eliciterede krav og
derudover at kvalitetsteste produktet. Test kan opdeles i 3 dele: Udviklingstest, udgivelsestest og
brugertest.

Under udviklingen af programmet, vil programmet kontinuert blive testet. Dette vil blive gjort
gennem manuel tests, og automatiserede test. Formalet er at sikre at @ndringer ikke utilsigtet
gdeleegger funktionaliteten andre steder i programmet. Ved at teste hyppigt, finder man
nemmere frem til, hvad der forsagede fejlen.

Efter en iteration, vil programmet blive testet igennem. Her er fokus pa programmets
funktionalitet, frem for de interne funktioner. Der tages udgangspunkt i de implementerede
brugsmgnstre, men der vil samtidigt implementeres et element af stresstest, for at sikre at
programmet kan handtere utilsigtet brug.

At et program er uden fejl, er ikke ensbetydende med at det opfylder dets formal. For at teste
brugbarheden af programmet, benyttes en brugertest. Denne skal give indsigt i, hvordan andre
mennesker tolker det produkt, vi har lavet, og om designbeslutninger omkring Ul virker efter
hensigten.
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3.2. Tidsplan

Ved begyndelsen af projektet blev der udleveret en overordnet tidsplan. Ud fra denne blev lavet
en model, der skulle reflektere forskellige aktiviteters pabegyndelse og faerdigggrelse.

April

11 12 (paske) 13 14 15 16 17

Project start

Gruppekontrakt, projekforslag

Forste Vejleder megde

Problem Analysis ( ion)

Praasentation og godkendelse af projektforslag "

Problemanalyse og “inception document”

Udarbejde af poster

Megde med tw2

Praasentation af poster og “inception document”

Execution (Elaboration)

1. iteration — krav, analyse, designh, implementation, test m

Meode med tv2
Projektseminar -
2. iteration — krav, analyse, design, impl., test, database m

Moede om projektaflevering og eksamen -

Completion
Eksamen -

Figur 1: GANTT-diagram

3.3. Planlaegning

Alle kravene eliciteret i kravspecifikation er ikke garanteret at blive opfyldt. Det er derfor vigtigt
at fa prioriteret kravene, sa de kritiske krav bliver opfyldt, for der arbejdes pa ikke-kritiske krav.
Dette sikrer at det udarbejdede produkt far den hgjst mulige grad af relevans for kunden. Der er
lavet en konkret prioriteringsliste, som tager udgangspunkt i hvert kravs vigtighed for projektet
og tidsmaessige belastning.

MoSCoW Analyse *
Fgrst prioriteres de supplerende krav med MoSCoW modellen.

11
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Must have

MO1 | Databasen skal kunne administreres af TV 2.

MO2 | Producenter skal kunne tilfgje projekter og roller for deres egne projekter.

MO3 | Der skal veere offentlig adgang til informationer om projekter og kreditering.
MO04 | En funktionel GUIL

Should have

MO5 | Krediteringssystemet skal kunne merge/linke personer som refererer til den samme

person i den virkelige verden.

MO06 | Krediteringssystemet skal kunne eksportere en specificeret maeengde af data ud fra
programmet til formater som XML og CSV.

MO7 | Det skal vaere muligt at sgge i krediteringssystemet for at finde bestemt data.

MO8 | Der skal veere en tydelig (nem at bruge) reference fra TV-programmet til TV-
programmets kreditering i systemet.

M09 | Det skal vaere muligt at fa informationer i krediteringssystemet fra en given
produktion eller flere produktioner.

M10 | Der kan vzere forskellige dele af systemet med forskellige adgang.

M11 | Man kan hente informationer til Financial Management.

Could have
M12 | Man skal kunne se zendringer i systemet, hvorved man far en notifikation.
Won’t have
M13 | At forbinde Krediteringssystemet til andre systemer som YouSee Play, Boxer Play,

Stofa, etc.

Tabel 4: MoSCoW analyse

Prioriteringsliste *

For at have en prioriteret arbejdsliste, omformuleres kravene, sd de kan udfgres separat. Derefter
opstilles de i en prioriteret liste, fra mest relevante til mindst relevante. Udgangspunktet for
prioriteringen er MoSCoW og risiko analyse fra inceptionsdokumentet (se bilag K side 12-16).
Prioriteringen er udarbejdet ud fra alle kravenes relevante egenskaber:

e Hvor betydningsfuldt kravet er for produktet.

e Hvor stort et leeringsmaessigt udbytte det har.

e Hvor kritisk kravet er for produktets funktionalitet.

e Huvor stor risiko der er for, at kravet ikke kan opfyldes, og arbejdet derfor bliver spildt.

e Den logiske fremgang i udviklingen af softwarelgsningen.

Listen benyttes igennem de nzeste faser, for at sikre det hgjest mulige udbytte af arbejdet.
Prioriteringslisten er opdelt i fgrste iteration (1-4) og anden iteration (5-12). Fgrste iteration
skaber et funktionelt system med en GUI, hvorfra man kan tilfgje, zendre, sgge og se krediteringer.
Anden iteration bygger videre pa fgrste iteration og tilfgjer flere forskellige funktionaliteter. Det
er ikke forventet, at alle punkter bliver feerdiggjort i lgbet af anden iteration, men det gnskes at
tilfgje sd meget funktionalitet som muligt.

12
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ID Prioritering | Elementer i projektet
P1 1 Lokalt filsystem (1. iteration)
Det skal veere muligt at tilfgje projekter og roller.
1. Disse tilfgjede roller skal overholde de givne regler for kreditering
P2 2
2. Det skal vaere muligt at redigere projekter og roller
3. Det skal veere muligt at fjerne projekter og roller
P3 3 Systemet skal have 3 Interfaces, en til administrering (super user), en til
kreditering og en offentlig.
Basalt Graphical User Interface (GUI)
1. GUl'en skal inddeles i 3 dele: administrering, kreditering og
offentlig.
P4 4 2. Under administrering skal kunne sndres i krediteringer
3. Under kreditering skal kunne tilfgjes krediteringer og sndres
krediteringer.
4. Under offentlig skal krediteringer kunne sgges og ses.
P5 5 Database (2. iteration)
P6 6 Systemet skal kunne merge/linke forskellige krediterede navne, sa de
peger pa den samme unikke person.
pP7 7 Der skal kunne oprettes forskellige administrerings- og
krediteringsbrugere som kan logge ind.
P8 8 Databasen skal logge hvem der har foretaget aendringer i systemet.
P9 9 Oprettede Krediteringer skal accepteres af TV 2 og krediteringer skal
have en status for hvorvidt de er accepterede.
Efterfglgende sendringer af krediteringer foretaget af producenter skal
a@ndre status tilbage til ‘ikke accepteret’.
P10 10 Det skal vise den aktuelle produktion fra flow-tv.
P11 11 Det skal veere muligt at eksportere en specificeret maengde af data ud fra
programmet til XML-og CSV-filer.
P12 12 Det skal vaere muligt for administrator at se en liste med alle a&endringer

lavet i systemet, og hvem der har lavet disse zendringer.

Tabel 5: Prioriteringsliste

13
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3.4. Scrum

Ved begyndelsen af fgrste iteration blev en kravprioriteringsliste opsat, hvilket blev brugt som
product-backlog gennem hele projektet. Ved fgrste iteration blev der ikke brugt SCRUM, men der
blev alligevel, ved afslutningen, atholdt et mgde svarende til et retrospektive og Sprint Review.
Med udgangspunkt i erfaringen fra afslutningen af fgrste iteration, blev vi introduceret til SCRUM
for at benytte en agil fremgangsmade, vedrgrende udvikling af koden for resten af projektet. Der
blev fgrst valgt nogle SCRUM -buts, for at finde den udgave af SCRUM, der bedst passede til vores
arbejdsform, hvilket kan ses i bilag F. Der blev besluttet at lave tre SCRUM -buts: Daily SCRUM
blev reduceret til én gang om ugen, retrospektive og Sprint Review er kombineret som én
opsamling og der er ikke nogen product owner. Beslutningen om ikke at have en product owner
er taget, da der ikke var én person i gruppen, der havde en bedre grundlaeggende forstaelse for
produktet. Ansvaret som Product Owner, tilfaldt derfor alle gruppemedlemmer. Efter fgrste
iteration, blev der lavet en opsamling pa de feerdige sprint, for at viderefgre hvad der gik godt og
forbedre hvad der gik skidt. Der blev udvalgt en SCURM-master, for at fa skabt noget struktur
omKring processen.

Trello blev brugt som et veaerktgij til at skabe struktur for udviklingen af projektet. Backlogen blev
indsati Trello. I Trello blev der bruget tre grupperinger af opgaver. En med opgaver der skal laves,
en anden med opgaver der er i igangvaerende og en tredje med opgaver der er feerdige. Denne
udnyttelse af Trello som et veerktgij til at strukturer SCRUM fungerede godt og gav alle mulighed
for hele tiden at se, hvad der blev lavet af hvem, hvad der manglede og hvad der var feerdigt.

Ved begyndelsen af anden iteration, blev der oprettet en sprint backlog, som indeholdt alt der
skulle laves. Med udgangspunkt i kravprioriteringslisten (tabel 5) blev punkterne for anden
iteration prioriteret. Backlog for anden iterations sprint kan ses under bilag G.

Efter anden iteration blev der atholdt et retrospektive og Sprint Review (se bilag G), hvor det blev
fastslaet, at programmet havde opnaet de fleste af vores punkter fra Backlogen. Samtidig blev der
diskuteret hvad der gik godt og hvad der gik skidt, for at kunne forbedre fremtidige sprints.
Grundlaeggende fulgte vi ikke SCRUM fuldstzendigt, hvor iseer Daily-SCRUM ikke blev overholdt
fuldsteendigt. Mangel pa struktur var et diskuteret problem, hvor en mere fokuseret SCRUM-
tilgang kunne have hjulpet processen. SCRUM-masteren skulle have varet bedre til at fastholde
Daily-SCRUM og generel brug af SCRUM-artefakter. SCRUM er ikke overholdt fuldsteendigt i Igbet
af anden iteration, men denne introduktion til SCRUM har givet en bedre forstaelse for agil
udvikling og brugen af SCRUM.
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4. Hovedtekst

Igennem to iterationer er der blevet arbejdet med konstruktion af et krediteringsprogram, som
lgsning pa case fra TV 2. Dette afsnit gennemgar arbejdes processen igennem de to iterationer for
at kunne diskutere og evaluere processen.

4.1. Overordnede krav *

Kravspecifikationen forsgger at identificere ngdvendige og mulige funktioner og egenskaber for
produktet. Kravene skal skabe et overblik over produktets minimale omfang og potentielle
maksimale omfang. For at opfylde formalet identificeres fgrst aktgrerne, herefter aktgrernes
brugsmgnstre og derefter visualiseres brugsmgnstrene i et diagram. Stgrstedelen af disse krav
og brugsmgnstre, er fundet ud fra TV 2’s Credit Management Casez2.

4.1.1. Aktgrliste

Aktar Beskrivelse Mal

Administrator | Aktar ansvarlig for o Tilfgje brugere
systemets integritet

e /Endre brugere
e /Endre krediteringslister

¢ Sammenflette krediteringer til én
person

Producent Aktgr med mulighed for at o Tilfgj egne krediteringer

tifgje og eendre o
e /Endre egne krediteringer

¢ Sammenflette krediteringer til en
person

Offentlig Aktgr der har adgang til at e Sgg krediteringer
sgge efter og se

krediteringer. e Se krediteringer

TV-tid Aktar der leverer informationer om aktivt flow-tv.

Tabel 6: Aktgrliste

Aktgrlisten gav 3 brugeraktgrer og én systemaktgr. Systemaktgren TV-tid er en delvist uaktuel
aktgr. Ifglge projektets afgraesninger vil produktet ikke veere online, og vil derfor ikke kunne
kontakte TV-tid. TV-tid som aktgr er dog aktuel for det potentielle faerdige produkt og medtages
derfor til refleksion. De 3 brugeraktgrer giver 3 forskellige vinkler, som produktet skal kunne
fungere med.
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4.1.2. Brugsmgnsterliste

ID | Brugsmgnster | Formal Fremgangsmade
e Nye brugers informationer
indgives
1 Tilfgj bruger Tilfgjer en ny bruger
e Bruger er tilfgjet til listen af
brugere
e En aktgr indtaster sggeord
b Sgager efter bruger ved
2 | Seg bruger hjeelp af sageord e Enliste af matchende brugere
vises.
e En aktar sgger efter en
eksisterende krediteringsliste
3 /Endre /Endre en eksisterende Der eendres pa krediteringslisten
[ ]
krediteringer krediteringsliste P g
¢ Krediteringslisten opdateres med
den nye information.
¢ Information for ny krediteringsliste
indgives
4 Tilfgj kreditering | Tilfgjer en krediteringsliste
e Krediteringslisten tilfgjes til listen
over krediteringer.
En liste af aendringer, ) ) )
I . e En liste af &endringer vises ved
5 Notifikationsliste | relevante for brugeren, login
vises ved login g
Sgg efter krediteringslister | ¢  En aktar sagger efter egne
S@g egne ved hjeelp af sggeord, hvor krediteringer
6 o man kun far egne
krediteringer . . .
krediteringer fremvist . Aktz.ren' far vist en liste med givne
krediteringer
Saqg efter krediteringslister | ¢  En aktgr sagger efter en
ved hjeelp af sggeord eksisterende krediteringsliste
7 Sag kreditering
e En liste af matchende
krediteringslister vises
e En aktar sgger efter krediteringer
Krediteringsdata kan )
Data . . ¢ Formateringen vaelges
8 . eksporteres i forskellige
eksportering

formater

En fil eksporteres med den valgte
formatering
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/Andre pa en eksisterende

En aktar sgger efter en
eksisterende bruger

Der indgives nye informationer om

/Andre bruger
9 g bruger brugeren
e Brugeren opdateres med den nye
information
o En aktar sgger efter bruger (9), og
10 Se detalierom | Se detaljer om en udvalgt har trykket pa en af brugerne
bruger bruger e Der fremvises information om den
valgte bruger
e Etnavn indtastes ved andring af
krediteringsliste
Personer krediteret i _
Sammenlet krediteringslister skal e Enliste a..f personer der matcher
11 o sammenflettes, s& flere navnet vises
krediteringer krediteri 2 d
rediteringer peger paden | , pen rigtige person veelges
samme person
e Krediteringen peger herefter pa
den person
Se en liste med alle dem e En aktar sgger efter krediteringer
Se som er krediteret ud fra de @)
12 T givne sggeord
krediteringsliste e Aktaren far vist en liste med givne
krediteringer
i@ Flow-tv En liste af krediteringer fra | ¢ En liste af krediteringslister fra
krediteringsliste | aktive flow-tv-programmer aktive flow-tv-programmer
e brugeren afgiver
logininformationer
14 | Login At verificere en bruger. o Systemet verificerer
informationerne og omdirigerer
brugeren til den korrekte side.
e Administrator logger p& og vaelger
At kunne se aendringer changelog menuen
15 | Changelog lavet i systemet, hvornar .

de var lavet og af hvem.

Admin kan nu se hvilke aendringer
der er lavet i et givet tidsrum og af
hvem.

Tabel 7: Brugsmgnsterliste
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Brugsmgnsterlisten giver os en kort beskrivelse af alle de brugsmgnstre, som en eller flere
aktgrer skal kunne have i systemet. De er beskrevet pa en ret abstrakt og kortfattet made for at
give et nemt og simpelt overblik over systemets funktionaliteter.

4.1.3. Brugsmgnsterdiagram

Krediteringssystem )

Tilfaj bruger! "

<zinclude==
Seg bruger?) "‘::::

<<include==

Se detaljer om
brug erl10)

Se changelog“s)

ST sammenfiet
_____ e krediteringert!")
Producent tvtid

=<include==
'
|
i
i
|

'
.
'

I P

o (T) ,":_,:"' ;7T \Se kred\teringsliste“z)
s@g kreditering e zaextend== -
Aktuel flow-tv
krediteringsliste!!

Figur 2: Brugsmgnsterdiagram

offentlig

Brugsmgnsterdiagrammet skal give et samlet overblik over, hvad de forskellige aktgrer skal
kunne i systemet, og hvordan visse funktionaliteter haenger sammen. Diagrammet er med til at
give et abstrakt overblik systemets funktioner og brugere som en helhed.
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4.1.4. Supplerende krav

Ud fra de generelle brugsmgnstre udarbejdes supplerende krav. Disse daekker krav til produktet,

der ikke kan opstilles som funktioner. De ikke funktionelle krav daekker generelle krav til

produktets implementering. De funktionelle krav daekker, i mere generelle traek end

brugsmgnstrene, produktets funktionaliteter.

ID Kategori Ikke funktionelle krav

S1 Miljgkrav Skal udvikles i Java miljget

S2 Miljgkrav Skal anvende PostgreSQL Database miljg

S3 Designkrav Skal have en 3-lags arkitektur

S4 Graensefladekrav | Skal implementere en grafisk brugergraenseflade

S5 Designkrav Skal separerer Presentations-, Domain-, persistence lag

S6 Brugbarhedskrav | Bruger graensefladen skal vaere let og intuitiv at bruge for alle aktgrer

Tabel 8: Ikke funktionelle krav

ID Funktionelle krav

f1 Databasen skal kunne administreres af TV 2

f2 Producenter skal kunne tilfgje projekter og roller for deres egne projekter

f3 Der skal veere offentlig adgang informationer om projekter og kreditering

f4 En funktionel GUI

5 Krediteringssystemet skal kunne merge/linke personer som refererer til den samme
person i den virkelige verden.

fe Krediteringssystemet skal kunne eksportere en specificeret meengde af data ud fra
programmet til formater som XML og CSV.

7 Det skal veere muligt at sgge i kreditering systemet for at finde bestemt data.

8 Der skal veere en tydelig (Nem at bruge) reference fra Tv-programmet til Tv-
programmet kredits i krediteringssystemet.

f9 Det skal veere muligt at fa informationer i krediteringssystemet fra en given
produktion eller flere produktioner.

fi0 | Der kan veere forskellige dele af systemet med forskellige adgang

f11 Man kan hente informationer til Financial Management

f12 | At subscribe til eendringer i systemet, hvorved man far notifikationer nar der sker
agendringer i systemet.

f13 | At se en liste af krediteringer fra aktive flow-tv-programmer

Tabel 9: Funktionelle krav
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4.2. Detaljerede krav

Davi nu har fundet systemets krav, skal de uddybes og detaljeres, for at fa afklaret mere specifikt

hvordan de forskellige funktionaliteter skal fungere. Dette giver en bedre forstaelse for hvordan

de forskellige brugsmgnstre skal udfgres, uden af vi, pd dette niveau, har behov for stor teknisk

viden.

4.2.1. Detaljerede brugsmegnstre

S@g Kreditering*
ID: #7
Formal: At levere kredits som matcher sggeordene.
Den offentlige bruger nggleord til at sgge efter specifikke udsendelser eller
Oversigt: personer som de gerne vil have krediteringsoplysninger for. Systemet
returnerer en liste med alle krediteringer der matcher de sggte nggleord.
Aktgr: Offentlig, Administrator
Offentlig: @nsker at vaere i stand til at sgge krediteringer for tv eller film de har
Stakeholders: set. TV 2: gnsker at offentligheden er i stand til at sgge efter krediteringer uden
at bruge dyrebar skeermtid.
Forudsaetning: Ingen
Postconditions: | Krediteringer der matcher sggeord er returneret.
1. Offentligheden vil se kreditering for en bestemt film eller tv-show.
2. Offentligheden skriver sggeord for den kreditering de gnsker at finde.
Sekvens: 3. Systemet finder og henter al kreditering matchende sggeordet.
4. En liste af krediteringer matchende sggeord er returneret til
offentligheden.
Alternative a. Ingen kreditering matchende sggeordene, og brugeren vil blive
scenarier: informeret.
Tabel 10: Detaljeret brugsmgnster - sgg kreditering
Tilfgj kreditering*
ID: #4
Formal: At tilfgje krediteringer til systemet.
T Producenten indskriver informationer om produktet der krediteres, og
tilfgjer derefter kreditering af individer.
Aktgr: Producent
Producent, der gnsker at kreditere medarbejdere. Medarbejdere, der gnsker
Stakeholders: at blive krediteret ordentligt. TV 2, der gnsker at vise og videresende de
rigtige krediteringer.
Forudsaetning: Aktgr er logget ind som producent eller administrator.
Postconditions: Kreditering af udsendelse er tilfgjet til systemet.
1. Aktgr initierer tilfgjelse af kreditering.
2. Aktgr tilfgjer informationer om udsendelsen der krediteres for.
Sekvens: 3. Aktgr tilfgjer individer der gnskes krediteret med navn og funktion.
4. Aktgr gennemser krediteringslisten og accepterer den.
5. Krediteringslisten tilfgjes til systemet.
Alternative a. Aktgr afslutter proceduren fgr krediteringen er tilfgjet til systemet.
scenarier:

Tabel 11: Detaljeret brugsmgnster - tilfgj kreditering
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Zndre kreditering*

ID: #3

Formal: At eendre krediteringer i systemet.

Producent eller administrator udveelger krediteringsliste de gnsker at
@ndre, og tilfgjer herefter eendringer.

AKktgr: Producent, Administrator

Producent, der gnsker at kreditere medarbejdere.

Stakeholders: Medarbejdere, der gnsker at blive krediteret ordentligt.

TV 2, der gnsker at vise og videresende de rigtige krediteringer.

Aktgr har fundet krediteringen der gnskes andret. Aktgr er logget ind
som producent.

Postconditions: | Kreditering af udsendelse er ndret i systemet.

1. Aktgr initierer zendring af kreditering

2. Aktgr aendrer informationer om udsendelsen eller i krediterede
Sekvens: individer.

Oversigt:

Forudsatning:

3. Aktgr gennemser krediteringslisten og acceptere den.

4. Krediteringslisten eendres i systemet.
Alternative a. Aktgr afslutter proceduren fgr krediteringen er tilfgjet til
scenarier: systemet.

Tabel 12: Detaljeret brugsmenster - Zndre kreditering

De detaljerede brugsmgnstre giver en mere dybdegiende og udfyldt beskrivelse af udvalgte
brugsmgnstre. De skal give et mere komplet indtryk af brugsmgnstrets funktion, som skal hjaelpe
med at give en bedre forstdelse af hvordan brugsmgnsteret realiseres.

De detaljerede brugsmgnstre gennemgar kort hvad der sker i hvert trin af brugsmgnsterets
udfgrelse, samt eventuelle intentionelle afvigelser, sa som hvis brugeren ikke har opfyldt visse
krav for at gennemfgre funktionen med succes. De beskriver ogsa kort krav til systemets tilstand
fgr brugsmgnsteret kan udfgres, og eventuelle efterfglgende sendringer af systemets tilstand.
Samtidig beskriver de ogsa hvem der bruger brugsmgnsteret, og hvem der kan have fordel af at
brugsmgnsteret bliver implementeret.

4.2.2. Supplerende krav

De supplerende krav skal veaere med til at beskrive afgraensninger for brugen eller
funktionaliteten af systemet. Disse begraensninger skal vaere med til at guide udviklingen af
systemet og dens funktioner.

S$1 Skal udvikles i Java miljget
TV 2 har stillet krav om at systemet udvikles i Java, da hoveddelen af deres eksisterende systemer

allerede er Java baseret. Dette skal ggre det lettere for TV 2 at kunne vedligeholde det endelige
produkt in housez2.

S2 Skal anvende PostgreSQL Database miljg
TV 2 har ogsa stillet krav om at PostgreSQL databasemiljget bliver anvendt som databasemiljg,

da dette er et af de databasemiljger de allerede bruger2.
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S$3 Skal have en 3-lags arkitektur
For at begraense systemets interne tilgeengelighed og kommunikation, skal der benyttes en 3-lags

arkitektur. Dette skal hjzlpe systemets holdbarhed over for eendringer, da det begraenser
systemet til kun at kunne lave interne kald mellem to lag.

S4 Skal implementere en grafisk brugergranseflade
For at ggre systemet nemt at bruge for bade Offentlige, Administratorer og Producenter, skal der

implementeres en grafisk brugergranseflade for alle disse aktgrer. Brugergraensefladen er ogsa
med til at begreense og guide de forskellige aktgrer til funktioner relevante for dem.

S5 Skal separerer Presentations-, Domain-, persistence lag
For at ggre det overskueligt og handterbart for TV 2 at kunne vedligeholde systemet skal der vaere

en klar separeret opdeling mellem presentations-, domain-, og persistence laget. Dette sikrer at
handteringen af systemets funktioner er indkapslet og derved nemmere at vedligeholde og
modificere uden at det pavirker resten af systemet.

S6 Bruger graensefladen skal vaere let og intuitiv at bruge for alle aktgrer
Det skal veerre muligt for de forskellige aktgrer at kunne udnytte systemet pa en let og intuitiv

made. Det skal veere et minimalt behov for opleering i systemet, da udefrakommende Producent
aktgrer kommer til at skulle bruge systemet, og for de Offentlige aktgrer skal der i de fleste
tilfeelde ikke veere noget behov for opleering.
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4.3. Analyse

Malet med analysen i elaborationsfasen, er at producere en konceptuel model over systemets
gnskede adfeerd og struktur. Modellen er ikke en komplet repraesentation over systemet, men en
mere udetaljeret abstrakt model, som repraesenterer de entiteter der befinder sig i den virkelige
verden. Formalet med en konceptuel, abstrakt model, som ikke ngdvendigvis afspejler det
endelige produkt, er at det bruges som et middel til at fremme diskussion omkring det foreslaede
system. De gnskede resultater er abstrakte oversigter over klasser, funktioner, attributter, samt
data i en relationel database sammenhang. Der fremvises analyse for brugsmgnstret sgg
kreditering. Analyse for brugsmgnstrene tilfgj kreditering og sendre kreditering kan ses i bilag J.

Verb/Noun analyse af sgg krediteringer
Fgrst blev det detaljerede brugsmgnster analyseret, hvor verber blev farvet rgd og substantiver

farvet bla.
Seg Kreditering

ID #2

Formal: At levere kredits som matcher sggeordene

Oversigt Den offentlige bruger nggleord til at sgge efter specifikke udsendelser
eller personer som de gerne vil have krediterings oplysninger for.
Systemet returnerer en liste med alle krediteringer der matcher de sggte
nggleord.

Aktgr Offentlig, Administrator

Stakeholders Offentlig: @nsker at veere i stand til at sgge kredit for tv eller film de har
set.
TV 2: gnsker offentligheden til at veere i stand til at sgge efter kredits
uden at bruge dyrebar skaermtid

Forudsaetning None

Postcondition Krediteringer der matcher sggeord er returneret.

S

Sekvens 1. Offentligheden vil se kreditering for en bestemt film eller tv-show
2. Offentligheden skriver sggeord for den kreditering de gnsker at finde
3. Systemet finder og henter al kreditering matchende sggeordet.
4. En liste af kreditering matchende sggeord er returneret til
offentligheden.

Alternative Ingen kreditering matchende sggeordene, og brugeren vil blive

scenarier informeret.

Tabel 13: Verb/noun analyse - sgg kreditering

Relevante verber blev sorteret som funktionskandidater og relevante navneord blev sorteret som
klassekandidater og attributter.

Klassekandidater Attributter Funktionskandidater
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Kreditering
Offentlige
Administrator
Systemet
Brugeren

Liste
Krediterings-oplysninger
Udsendelser

Nggleord

Skeermtid

Film

tv-show

Levere()

Matcher(nggleord)
Sege(nggleord)

Se(kreditering)
Skriver(nggleord/sggeord)
Henter (Kreditering)
Informere (‘Ingen kreditering ")

Tabel 14: Verb/Noun analyse - resultater

Herefter blev klassekandidaterne omdannet til CRC-kort, hvor det formodede ansvar og
samarbejdspartnere blev beskrevet.

Klassenavn

Ansvar

Samarbejdspartnere

Kreditering

Holder informationer om
de krediterede,
om projektet og producenten.

System

Systemet

Handterer sggningen

Kreditering, Administrator

Brugeren

Holder informationer om
den autoriserede bruger

System

Tabel 15: CRC-kort - sgg kreditering

CRC-kortene blev herefter omdannet til et analyseklassediagram, indeholdende attributterne

forbundet med de forskellige klasser.

Klassediagram - Entitet - SegKreditering )

1

System

- akiar: Akter

- krediteringsListe: List=KrediteringListe=

&
Y

Aktar KrediteringsListe
-id: Int -id: Int
- type: Enum - udsendelse: Udsendelse
- kreditering: Liste<Kreditering= L
Tw v’
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: String - id: Int - id: Int
44 - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle: String
1. producent: Producent - krediteringsniveau: Enum

Figur 3: Klassediagram - Sgg kreditering
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[ brugsmgnsteret sgg kreditering, er der blevet fundet 5 analyseklasser, med hver deres ansvar
og samarbejdspartnere. Klassernes ansvar og samarbejdspartnere er blevet defineret, og danner
grundlag for at skitsere det med den tilhgrende struktur i UML. Dette er blevet fundet ud fra
brugsmgnstrene skrevet i normalsprog, og har derfor en taet knytning til problemdomaenet.

Det resulterende UML-diagram er en repraesentation af den statiske analyse, omhandlende
strukturen af systemet. Den statiske del af analysen skal forma at modellere systemets struktur.

Den dynamiske analyse omhandler systemets opfgrsel. Det vil sige systemets funktionelle
aspekter. Disse blev ikke modelleret, men funktioner blev identificeret ud fra
funktionskandidaterne.
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4.4. Design

Med udgangspunkt i analysen laves der design for softwarearkitekturen og detaljeret design. Der
beskrives processen for hvilke design beslutninger, der blev taget fgr pabegyndelsen af
implementeringen, for bade fgrste og anden iteration.

4.4.1. Software arkitektur

Det er fastlagt fra projektudbyderen, at den grundleeggende software arkitektur, for projektet,
skal veere en trelagsmodel. Ved starten af fgrste iteration blev der konstrueret et pakkediagram,
som viser strukturen, med et praesentationslag, domaenelag og persistenslag. Pakkediagrammet
viser hvordan vi konstruerer de tre lag, med interfaces som ledet mellem lagene. | fgrste iteration
benyttede persistens laget et lokalt filsystem, hvor dette skiftes til en database i anden iteration.
Da softwarearkitekturen er opsat efter trelagsarkitektur, som benytter interfaces, bgr dette skift
ikke blive problematisk. Herunder ses et pakkediagram, revideret i anden iteration, som bade
tager hgjde for fgrste og anden iteration.

CreditManagement
System

Presentation

1

J zinterfaces «interfacex» ViewModels
IAdminMainViewModel IProducerMainViewModel

«interfaces «interfaces Controllers
IProducerMainViewModel | [IProducerMainViewModel

=== ==

Domain

1

DomainController

1

«interfacex»

R R |Persistence Domain Entities

P S —

]
1
]
]
]
)
]
)
]
)
1 Persistence
]
:
1
-
[
)
)
)
)
)
)

-t = FileSystem Persistence Entities \’

1

- | Database System Database

[
]
]
]
]
]
]
1

Figur 4: Pakkediagram
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Trelagsarkitekturen bygger pa, at der kun er nedadgdende information. Praesentations laget
kender derfor kun til domanelaget, og domanelaget kender kun til persistens laget. Samtidigt
benyttes der interfaces for at kunne fastlaegge hvilke forbindelser der lgber imellem lagene.
Denne software arkitektur giver os mulighed for nemt at kunne udskifte lag, da funktionaliteten
er fastlagt gennem en envejskommunikation og interfaces. Denne opsaetning ggr at programmet
nemmere kan videreudvikles og vedligeholdes. Dette giver et godt udgangspunkt for et software
system og sikre at programmet ikke bliver rodet, eller at der skabes ungdvendige athaengigheder,
som vil skabe problemer i fremtidige sprints. Denne nedadgdende envejskommunikation giver
dog den begraensning at persistens laget ikke har mulighed for at opdatere praesentationslaget
hvis der sker sendringer fra andre burgere. Dette er en begraensning, som vores design ikke tager
hgjde for og en bruger er tvunget til at lave en ny sggning pa data, for at hente nye sendringer.
Som klarggring til implementeringen blev der opsat en mappe struktur, som matchede med det
konstruerede pakkediagram.

4.4.2. Design beslutninger

Singleton

Under designet blev det besluttet at anvende singletonmgnsteret. Singletons benyttes for nemt at
dele data mellem flere forskellige klasser, der skal have samme tilstand. Singleton ggr det muligt
at oprette et objekt, som kun har én instans, som herved kan tilgas fra flere forskellige klasser.
Disse objekter kan tilgas for at fa noget information, som kun skal eksistere i en form ad gangen.
Singletonmgnsteret bliver brugt til at hdndtere interaktion mellem lagene og af viewmodels i
praesentationslaget. Singleton benyttes ogsa ved forbindelsen til databasen, da Databasesystem
klassen er en singleton, som kun skal skabe forbindelse til databasen én gang. Derefter kan andre
klasser tilga databasen gennem denne singleton, og det er herved sikret at det er samme grundlag
de benytter til at tilgd databasen.

Objekt Mapping

Der er lavet et entitetsdiagram for at skabe et overblik over, hvordan alle de forskellige entiteter
skal mappes mellem domaene entiteter og persistens entiteter. Der er besluttet at benytte
mapping, for at overholde trelagsmodellen. Da praesentationslaget ikke ma benytte noget fra
persistenslaget, skal persistensobjekter mappes til andre objekter i domaenelaget. Herved vil en

<<ENUM>>
ShowTypeDom
SERIE

MOVIE

ShowDom CreditListDom CreditDom PersonDom

ProducerDom
—idint +id:int +id:int +id:int +id:int

+name: String le—] + name: String + credits: List<CreditDom> + person: PersonDom +name: String

+type: ShowTypeDom + show: ShowDom + role: String + email: String
+ fromPersist(ProducerPersist): ProducerDom

+ Producer. P + priotity: Int
e ———— roducer: ProducerDom + fromPersist(CreditLstPersist): CreditListDom priotly: Integes + fromPersist(PersonPersist): PersonDom

+ fromPersist(ShowPersist): ShowDom + toPersist(): CreditListPersist + fromPersist(CreditPersist): CreditDom + toPersist(): PersonPersist

+toPersist(): ShowPersist +toPersist(): CreditPersist

ProducerPersist ShowPersist CreditListPersist CreditPersist PersonPersist

+id: int +id: int +id: int +id: int +id: int

+name: String le—| + name: string le—| + credits: List<CreditPersist> || + person: PersonPersist +name: String

+type: ShowTypePers + show: ShowPersist + role: String + email: String

+ Producer: ProducerPersist + priotity: Integer

<<ENUM>>
ShowTypePersist
MOVIE

Figur 5: Klassediagram - Mapping struktur
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udskiftning af persistenslaget kun pavirke domanelaget, og ikke praesentationslaget. Samtidigt
skal domzneobjekterne mappes tilbage til persistensobjekter, fgr de kan sendes til
persistenslaget. Mapping logikken er udelukkende placeret i domeneobjekterne, da
persistenslaget hverken kan mappe til eller fra domaeneobjekter, uden at kende til dem.

Ul-design

I bade fgrste og anden iteration er det lavet ui-design, hvor der er opsat modeller som viser den
generelle opsaetning af U], for de grundlaeggende sider (se bilag I). Disse Ul- design skitser giver
en bedre felles forstdelse for hvordan FXML-dokumenter skal opszttes, og de er derfor
udarbejdet, for at give en faelles forstaelse for Ul-opsaetningen.

Der er udvalgt feerdige ikoner, som matcher med den generelle forstdelse af ikoner, for at ggre
bruger oplevelsen bedre og mere simpel. Der benyttes samme ikoner alle steder hvor samme
funktionalitet finder sted, som ved alle sggefelter benyttes et forstgrrelsesglasikon. Dette er valgt
for at have genkendelighed, for at give brugeren en nemmere og mere simpel tilgang til systemet.

Der benyttes TV 2’s rgde farve?til en stor andel af det grafiske interface, da programmet er lavet
til at vaere en del af TV 2’s univers. Dette giver programmet en sammenhaeng med resten af TV 2°s
software, og er derfor et aktivt tilvalg, for at fa en grad af sammenhang med resten af TV 2’s
gkosystem.

4.4.3. Detaljeret design

Ved fgrste og anden iteration er der lavet detaljeret design, far implementeringen er begyndt.
Dette til formal at give en bedre forstdelse for, hvordan de forskellige brugsmgnstre skal
implementeres. En del af de endelige design beslutninger blev dog fgrst truffet i Igbet af
implementeringen, da der ikke var en fuldstaendig forstaelse for system, fgr implementering blev
begyndt. Pabegyndelsen af implementeringen gav nogle nye perspektiver, som var med til at
2ndre, hvordan koden i sidste ende blev udformet.

Forste iteration
| fgrste iteration var der fokus pa de fire fgrste prioriteringspunkter i prioriteringslisten, se tabel

» on

5. Efter analyse af "sgg kreditering”, "eendre kreditering” og "tilfgj kreditering”, designes et design
klasse diagram, for at kunne implementere disse brugsmgnstre. Det detaljerede design for
brugsmgnsteret "sgg kreditering”, (se gvrige detaljerede design i bilagJ.)

Dynamiske del

Den dynamiske del bestdr i at finde systemets opfgrsel og adferd, samt hvordan systemet
handterer events. Nar vi modellerer vores adferd for systemet, er det vigtigt at definere hvilke
ansvarsomrader de forskellige klasser har. Hvis en klasses ansvarsomrade athaenger af andre
klasser, kan det fa konsekvenser for kvaliteten af vores software. Vedligeholdelse og fremtidige
@ndringer pa systemet vil blive vanskeligere, da klassernes hgje kobling med hinanden betyder,
at én eendring, et sted, kan have stor indflydelse pd andre komponenters funktionalitet. En
disciplin som test, iser af funktionalitet pa klasseniveau, har gavn af denne beslutning om lav
kobling, da der herved er feerre mulige fejlkilder.

2 https://TV 2marketing.dk/design/tv-2-brand/
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Modellering af den dynamiske del af systemet lgses ved hjzelp af realisering af de detaljerede
brugsmgnstre. Hvert brugsmgnster har pracist én realisering, hvor elementerne af denne
realisering er klassediagrammer samt sekvensdiagrammer. Klassediagrammer viser de
forskellige klassers associationer med hinanden, hvor sekvensdiagrammer viser de objekter som
realiserer det gnskede brugsmgnsters adferd.

Sekvensdiagrammer - eksternt

De eksterne sekvensdiagrammer er sekvensdiagrammer, der giver et overblik over events for et
brugsmgnster over tid. Diagrammet viser hvordan en aktgr interagerer med systemet, for at
initiere det valgte brugsmgnster. Pa eksterne sekvensdiagrammer vises systemets indre
operationer ikke, men viser de systemevents aktgren kan igangsaette, samt hvilke input og output
der bliver givet. Raekkefglge for hvorndr de forskellige haendelser igangseettes vises ogsa.
Identificering af de forskellige systemoperationer sker ved at analysere interaktionen mellem
system og aktgr ud fra de detaljerede brugsmgnstre.

Det eksterne sekvensdiagram, for "sgg kreditering”, viser, hvordan en aktgr giver systemet et
sggeord, hvorefter systemet vil returnere matchende krediteringer.

Sekvensdiagram - eksternt- S@g Krediteringﬂ

Figur 6: Sekvensdiagram - eksternt - Sgg kreditering

Sekvensdiagrammer - internt

Interne sekvensdiagrammer, for system operationer, modellerer de haendelsesforlgb der sker
internet i vores system, samt hvordan de forskellige fundne analyseklasser kommunikerer med
hinanden. Formalet med at modellere sekvensdiagrammer for interne operationer, er at give
overblik over ansvaret for de klasser der samarbejder, samt identificere metoder.

Aktgren initierer operationen SggKreditering, som kalder ned pa vores System med en string som
parameter, der repraesenterer de sggeord aktgren har indtastet. Systemklassen laver et kald til
vores lokale Filsystem med operationen HentKrediteringer, som returnerer en liste med
krediteringslister. Her er det valgt at hente alle kreditering fra filsystemet op til selve systemet,
hvorefter sortering ud fra sggeordene sker pa Systemet.

Dette kunne i fremtiden blive et problem, athaengigt af hvor meget data Filsystemet indeholder.
Et mere effektivt alternativ ville vaere at sggningen/sorteringen foregdr/implementeres i
Filsystemet. Vi vil herved undga at hente store maengde data op, og ligge store meangder data i
vores domaenelag (System), men blot kan sende de matchende krediteringer fra Filsystemet op
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til systemet. Dette blev vi gjort opmarksom pa i vores overvejelser og tog det i betragtning i 2.
iteration, hvor persistenslaget handterer sggefunktionaliteten.

Sekvensdiagram - internt - Seg Kreditering)

:System Filsystem

Akter

- Segkreditering(String segeord) N

hentKrediteringer()

E— List<Krediteringsliste> Ll

b}
findMatchendeKrediteringer(
sragﬁord: List«Krediteringsliste=)

PR List<Kredrienngliste> J

Figur 7: Sekvensdiagram - internt - sgg kreditering

De fundne krediteringslister der matcher sggeordene returneres til sidst til aktgren og
operationen er nu afsluttet.

Neeste skridt i workflowet er at opdatere analyseklassediagrammet, og koble det sammen til et
enkelt. Med udgangspunkt i analyseklassediagrammet og sekvensdiagrammer vil der blive
konstrueret et design klassediagram, som viser den fulde funktionalitet vedrgrende det
bearbejdet brugsmgnster.

Design klassediagram
Med udgangspunkt i brugsmgnster realisering og sekvens diagrammer, konstrueres et design

klassediagram for "sgg kreditering” brugsmgnstret. Her er der tilfgjet funktionaliteten fra
sekvensdiagrammerne til analyseklassediagrammet fra figur 3.
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Klassediagram - funktionelt- SsgKreditering )

System

- akiar: Akier

- krediteringsListe: List=KrediteringListe=

+ segKrediteringer(): List=KrediteringListe=

> Filsystem

+ hentKrediteringer(): List=KrediteringListe>

+ findMatchendeKrediteringer{

List=KrediteringListe=

List=KrediteringListe=, String segeod):

Ty v
Aktar KrediteringsListe
- id: Int -id: Int
- type: Enum - udsendelse: Udsendelse
- kreditering: Liste=Kreditering= L
4 *
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: String - id: Int -id: Int
[ - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle: String
. producent: Producent - krediteringsniveau: Enum

Figur 8: Designklassediagram - sgg kreditering

Efter design af alle de tre brugsmegnstre "sgg kreditering”, "tilfgj kreditering” og "eendre
kreditering” (se bilag ]), er der konstrueret et samlet UML klassediagram som viser de samlede
entiteter med deres funktionaliteter.

Tilkoblet

Benyiter " Fil System
System o> »| +field: type
- akdar: Akter
Har + gemKrediteringer(

- krediteringsliste: List=Krediteringsliste= List=Krediteringsliste=): boolzan

] I + hentKrediteringer():
+ s@gKreditering()-List<Krediteringsliste= Lisi=Krediteringslista=
+ tilfgjKrediterinsliste(krediteringsliste): *
List=Krediteringsliste= v

+ gndreKreditering(krediteringsliste):
List=Krediteringsliste=

+ findMatchendeKrediteringer(
List=Krediteringsliste=, String segeord):
List=Krediteringsliste=

Bruger

- id: Int

- type: Enum

T

Producent

- navn: String

Krediteringsliste

+id: Int
+ krediteringer: List=<Kreditering

+ udsendelse: Udsendelse

+ udskift(Kreditering): void

+ tilfizjKreditering{Kreditering): void

+ fjernKreditering(Kreditering): void

l 1
Indeholder

! Indeholder

Tilhere *

Udsendelse Kreditering
-id:Int - id: Int
- navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle: String
- Producent: producent - krediteringsniveau: Enum

Figur 9: Designklassediagram - brugsmgnsterrealisering
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Designet bygger pa at ét system, som er koblet til et filsystem, har en bruger og indeholder flere
krediteringslister. Disse krediteringslister indeholder en udsendelse og de krediteringer, som er
sammenhangende med denne udsendelse. Udsendelsen er samtidigt forbundet til en bestemt
producent. Der benyttes arv, da en producent nedarver grundleeggende funktionalitet fra en
bruger, hvilket i fgrst iteration kun teenkes at veere hvilken type bruger man er.

Anden iteration
Ved anden iteration er der arbejdet med design af prioriteterne, fra prioriteringslisten, se tabel 5,

punkt 5-12. [ anden iteration blev de fleste punkter designet og implementeret, men punkterne
9, 10 og 11 blev fravalgt. De blev fravalgt, da de blev vurderet til ikke at ville vaere optimale at
implementere, fordi disse funktionalitet var ungdvendige for det grundleeggende produkt.

Der er lavet sekvens diagrammer for prioritering 6: ”Systemet skal kunne merge/linke forskellige
krediterede navne, sd de peger pa den samme unikke person”. Der er fgrst oprettet et eksternt
sekvensdiagram, for at vise den grundlaeggende interaktion med systemet, ndr man gnsker at
tilfgje en kreditering. Sekvensdiagrammet viser, at man kan tilfgje flere personer hvis det gnskes.
Fgrst tjekkes det, om den person man prgver at kreditere eksistere i systemet, hvis personen ikke
eksistere skal personen oprettes med navn og e-mail. Efter man har valgt en person, angiver man
rolle og prioritet. Nar man er feerdig med at tilfgje personer, kan man tilfgje krediteringslisten.

Sekvensdiagram - eksternt- Tilfej krediteringsliste )

tilfajkrediteringsliste(navn, type, prioritetsniveausr, )

System
]

Aktar i
i ]
i - - ]

WHILE | [ukrediterede personer filbage] '
: i
i IE [person ikke i system] H

]
i ]
] :
H skabPerson(navn,email) o
: ’I
i ]
i ]
DA fiejl tekst gller null - === - - - -mmmne- 1
! i
i 1
| i
i vaslgPerson(persony *
! i
| |
| lilfejKreditering(role, prioritet) H
! i
] ]
i - fejl tekst eller null--------------- 4
i
i
]
T
]
1
i
i
i
i
]
]
]
]
1
i
i
i
i

e b fejl tekst eller null--------------- H
]

Figur 10: Ekstern sekvensdiagram - "Tilfgj krediteringsliste”
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Efter det eksterne sekvensdiagram er der lavet et internt diagram, for at kunne designe den helt
konkrete funktionalitet mellem brugeren og de forskellige komponenter i systemet. Det interne
program har herved interaktion med brugeren igennem en EditShowViewModel, som sender
information vider til Domain Controller, og til sidste sendes information til persistens laget. Hvis
noget gar galt undervejs, returneres en fejl besked ellers returneres null.

Sekvensdiagram - Internt - Tilfej krediteringsliste )

;( ): EditShowViewModel DomainController ‘Persistence
Aktor

NHILE ) ! [ukrediterede personer tilbage]
IF [person ikke i system]

skabPerson(navn email)

skabPerson(Person)

lgP! persony >

j ing(role, prioritet)

| tifejKrediteringsliste(navn, type, prioritetsniveauer)

tilfejKrediteringsliste(Krediteringsliste) J

tilfojKrediteringsliste(Krediteringsliste)

Figur 11: Internt sekvensdiagram - "Tilfgj krediteringsliste”

Med udgangspunkt i det interne sekvensdiagram, er implementeringen pabegyndt. Mere design
for de forskellige prioriteringspunkter kan ses i bilag H. Efter arbejde med de forskellige
brugsmgnstre, prioriteret ud fra prioriteringslisten, er der udarbejdet et grundlaeggende design
klasse diagram, som viser hvordan praestationslaget skal konstrueres. Der vil benyttes
Viewmodels til at holde pa funktionaliteten i preesentationslaget, hvorefter der benyttes
controllers til at sammenkoble funktionaliteten mellem FXML og Viewmodels.

33



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

<<ViewModel>>
MainviewModel

- Stage: primaryStage
- krediteringsliste: List=Krediteringsliste=

+ setScene(Scene): void
+ setStage(Scens): void
+ spgKreditering():List<Krediteringsliste>

~ tilfgjKraditerinsliste(krediteringsliste):
List«Krediteringsliste=

+ eendreKreditering(krediteringsliste): List<Krediteringsliste=

+findMatchendeKrediteringer(List<Krediteringsliste=, String ssgeord):
List=Krediteringsliste=

<<Controller>> <zController>> <<Controller>> <<Controller>>
ValidatedDetailedOverview PublicOverview PublicDetailedOverview ValidatedOverview
- Button : downloadBution - Button : loginButton - Button : downloadButton - TextField :searchBar
- ListView - searchResultList - Textfield : searchBar - TextField - titleTextField - ListView “searchResultList
- Label: currentShowLabel - Textfield : flowTvOverview - listview : creditedPersons
- Texifield : editField - ListView - searchResultList + searchHandler{ActionEvent e)
- Button : addCreditButton - imageView :
+ downloadEvent(ActionEvent €)

+ downloadEvent(ActionEvent e) + initialize() - void
+ addCreditHandler(ActionEvent g) + searchHandler{ActionEvent )

+ loginHandier(ActionEvent &)

ValidatedDetailedOverview PublicOverview PublicDetailedOverview ValidatedOverview

e —

Main

<=FXML== ‘ ‘ “=<FXML== ‘ ‘ ==FXML== ‘ ‘ “=FXML==

+ start(Stage): void

Figur 12: UML klassediagram for preesentationslaget

Her kan ses dette klassediagram, som kobler FXML dokumenter til controllere som er koblet
sammen med MainViewModel. Dette er opsat for at skabe en separation mellem
brugergraensefladens elementer og dens funktionalitet.
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4.5. Databasedesign

45.1. EER

EER giver et konceptuelt billede af databasen, og er derfor et analyseartefakt. Det er dog teet
forbundet med det videre databasede51gn og placeres derfor herunder for nemmere kontekst

’\ email , : type : \ password :} :\' User_id )
\ / / —
— g
Bruger —1— tilherer —"——  Changelog —
| T~ T
1 :\ original /j:
| N~ —
tilherer ( new )
|
s . | —
udsendelse Producent ——  Nawm )
. N _,,/
. : -
i
produced by
- . ! —
| krediterede | (prioriteringsniveauerl]
- T~ N .~
111 Udsendelse g
( type ) [ ( navn D)
S | S
deltager
e 7 e |
( navn )
N J *
lf:’ email N Person Indeholder —1—  Kreditering
kred\termgsmveau ’ krediteret o ( § role navn :,

Flgur 13: EER- dlagram

Fgr oprettelsen af databasen, i koden, dannede vi EER for at skabe os et overblik over hvordan
hele databasen skulle se ud. Det ses at dataene er meget simpelt forbundet, da forbindelsen er

fuldsteendig linecer.

4.5.2. Normalisering

Tabeller i en database kan deles op pa forskellige mader. Dette bliver kaldt for normalisering.
Gennem normalisering kan der undgas redundans og inkonsistens, eller mangel pa sammenhaeng
af forskellige data. Vi undgar hermed en masse null veerdier i tabellerne gennem insertion,
deletion, og update anomalies. Man vil kalde en rational database for normaliseret, nar den

mindst opfylder kravene for tredje normal form.

Ved 1. normalform (Atomicitet) ma en kolonne ikke indeholde data, der kan separeres logisk.
Det kan ses pa dataene i databasen, at ingen kolonner indeholder logisk deleligt data, og

overholder derfor 1. normalform.
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Ved 2. normalform (funktionel aftheengighed) skal alle kolonner i en tabel athenge af den samme
eller de samme primary keys. Det kan ogsa ses fra databasen, at alle kolonner afhaenger af den
samme primary key, og overholder derfor 2. normalform.

Ved 3. normalform (ingen Transitiv afheengighed) ma ingen kolonner i en tabel veere indirekte
afhaengig af en primary key. Det vil sige at, en kolonne ma kun vaere afthaengig af sin primary key
og ingen andre kolonner. I databasen er der en transitiv atheengighed i uservalues, hvor
"password” athaenger af "e-mail”, selvom id’et er sat som primary key. Dette er valgt, for at en
bruger kan endre sin e-mail, uden at brugeren bliver skiftet ud. Ellers overholder vores database
kriterierne for 3. normalform.

Ved Boyce-Codd normalform, dannes en super key som er en kolonne der kan refereres til andre
kolonner. En super key er en kolonne uden duplikationer. Det er sjeldent at en 3. normalform
tabel ikke rammer kriterierne for BCNF.

Ved 4. normalform (ingen multi-athaengighed) undgdr vi multi-athaengighed. Det vil sige, at
veaerdier fra en eller flere kolonner, ikke ma referere til en eller flere kolonner. Det kan ses at vi
overholder 4. normalform i vores database.

Hele vores database bliver normaliseret for at formindske data redundans, forsimple eventuelle
querys, og gare det nemmere at fa fat pa data. Vores system har mange af de samme brugere, som
har den samme slags rolle. Derfor giver det mening at splitte tabellen op, sa vi ikke skriver den
samme rolle pa flere brugere, og i stedet referere det gennem en anden tabel. Hermed undgar vi
ogsa eventuelle fejl eller store tab af data, hvis vi skulle miste noget. Vi har vores changelog som
en separat tabel, for det er ikke alle brugere som har adgang til at zendre i tabellerne.

Ud fra EER-diagrammet og normaliseringsprincipperne er der konstrueret et UML
klassediagram, som viser den feerdige opseetning for databasen.

= UserValues = Person
id: serial <<PK>> id: serial <<PK>>
= ChangeLog email: varchar UNIQUE NOT NULL name- varchar NOT NULL
id: serial <<PK>> password: bit NOT NULL email: varchar UNIQUE NOT NULL
F
userld: int <<FK>> NOTNULL |1 [ !YPe: usertype

changed: varchar

Show = Credit

original: varchar

: <PK>>
id: serial <<PKi id- serial <<PK>>

timestamp: timestamp NOT NULL

praducer_id: int <<FK>> NOT NULL

name: varchar NOT NULL

show_id: int <<FK>> NOT NULL

ProducerUser person_id: int <<FK>> NOT NULL

producer_id: int <<PK FK>> NOT NULL 1

Producer type: ShowType NOT NULL

user_id: int <<PK ,FK>> NOT NULL — role: varchar NOT NULL

id: serial <<PK>> priorityLevel: int NOT NULL

priorityLevel: int NOT NULL

name: varchar UNIQUE NOT NULL

Figur 14: UML klassediagram for databasen
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4.6. Implementering
4.6.1. Controllers

Ul-designet angiver hvor mange Ul-pages der skal veere i programmet og til hver page, skal der
veere en controller. Under implementeringen blev det dog klart, at den funktionalitet programmet
kraevede, havde brug for flere Ul-pages end hvad der var designet. Dette resulterede i langt flere
controllers, og herved ogsa langt mere kommunikation pa tvaers af controllers (Se bilag N).

4.6.2. Viewmodels

Det stgrre antal controllere, samt den voksende kommunikation pa tvaers af dem, skabte behovet
for nye typer klasser i praesentationslaget. Disse klasser blev implementeret i anden iteration og
blev kaldt ViewModels. De benyttede singletonmgnsteret, sa controllerne nemt kunne fa delt
adgang til dataene i Viewmodels. DomaineControlleren fungerede allerede som en made at dele
data mellem controllere, men dette matte ikke veere data specifik for
preesentationsimplementeringen. Viewmodels overtog derfor rollen for at holde data og logik
specifik for prasentationslaget og delt mellem controllere. Viewmodels giver en vis separation
mellem domeeneklassen og controllerne. Der er ikke skabt direkte separation mellem
controllerne og domaeneklassen, men det kunne der blive. Dette ville skabe et 4. lag. Dette
viewmodel lag ville holde data og logik bundet til preesentationen, men er for generelt til at
placere i controllere. Laget ville ikke kunne understgtte en anden praesentationsteknologi, men
ville tillade nemmere @ndringer af controllerlogikken. Herved ville controllerne veere reduceret
til kun at indeholde logik og data helt teet forbundet med dets view, og ikke andet.

Ud over deling af data og logik over semantisk ens controllere, er der ogsa oprettet viewmodels
til at styre globale Ul-elementer. Dette er eg. DialogViewmodel, der ggr det muligt for alle
controllere, at anvende den samme globale dialog. Der er ogsa ErrorViewmodel, som blot kan
gives en streng, hvorefter den viser en fejlmeddelelse. MenuViewmodel, tager sig af menu-
logikken, og tillader alle controllere at seette Menultems med et ikon, en tekst og en OnClick-
funktion. Herudover er der MainViewmodel, der primeert tager sig af at navigere mellem UlI-
pages, men ogsa holder "SelectedCreditList” der anvendes over hele programmet. Dette er et
stykke information der deles pa tveers af semantisk ens controllers, og er derfor ngdt til at
placeres i en global Viewmodel.

ViewModels

£ DialegViewhModel
C EditShowViewModel
C EditUserViewModel
S ErrorViewMModel

£ MainViewModel

£ MenuViewhodel

Figur 15: ViewModels fra prasentationslaget
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Herover ses de viewmodels der anvendes. Der er 4 globale viewmodels og 2 lokale. De lokale er
EditUserViewmodel og EditShowViewmode. Disse styrer sekvensen af, at oprette og redigere
henholdsvis shows og viewmodels.

public class EditCreditListController implements Initializable {
-]
private final MainViewModel mainViewModel MainViewModel.getInstance() ;
private final MenuViewModel menuViewModel MenuViewModel.getInstance() ;
private final ErrorViewModel errorViewModel = ErrorViewModel.getInstance():
private final EditShowViewModel viewModel = EditShowViewModel.getInstance();
private final DialogViewModel dialogViewModel =DialogViewModel.getInstance();

[..]

Figur 16: Klasseeksempel - brug af Viewmodels

Herover ses et eksempel pa en controller der anvender alle globale viewmodels, samt én lokal.
Controlleren har altsa brug for funktionaliteten placeret i alle disse viewmodels.

4.6.3. SQL mapping

Under implementeringen af databasen, opstod et problem med mapping fra sql til Java. Dataene
modtaget fra databaselaget, var organiseret efter tabellerne i databasen og her var dataene
organiseret anderledes end i Java-entiteterne. Dette var ikke handteret i designet, og blev derfor
handteret reaktionzert. Lgsningen var et 3. mapping lag. Der blev skabt entitetsklasser modelleret
direkte efter sql tabellerne. P4 den made kunne dataene fra databasen konverteres direkte til et
handterbart Java-objekt, der herefter kunne konverteres til en mere Java-orienteret struktur.
private CreditPersist creditFromCreditSqgl (CreditSgl creditSqgl) {
PersonSqgl personSqgl = PersonSqgl. fromMap (template.queryForMap (
"SELECT * FROM Person WHERE id =:id",Map.of("id", creditSqgl.getPersonId())));
PersonPersist person = new PersonPersist(
personSqgl.getId(),personSgl.getName (),personSgl.getEmail ()) ;

return new CreditPersist (
creditSgl.getId(),person,creditSql.getRole(),creditSql.getPriorityLevel ());

Figur 17: Java funktion - creditFromCreditSql

Herover ses et eksempel pd mapping-strukturen. Returdataene fra databasen mappes direkte til
et Java objekt, hvorefter det mappes videre via. en funktion kaldt creditListsFromShow.

4.6.4. Hashing

Efter implementering af databasen og et simpelt login system, hvor password bliver gemt som
ren tekst, blev det tydeligt at der manglede en form for hashing. Fordelen ved at hashe password
er at det ikke leengere bliver muligt at aflaese password direkte i database. For at lgse dette
problem blev der benyttet en PBKDF2 hashing algoritme med salt. Salt er en tilfeeldig veerdi, som
benyttes ved envejs hashing funktioner, for at tilfgre et ekstra lag af sikkerhed. Det blev besluttet
at gemme det hashede password og det tilhgrende salt, for et givent password, i samme celle i
databasen. Databasen holder derfor en 32 byte veerdi, hvor de fgrste 16 byte er det hashed
password og de sidste 16 er det tilhgrende salt. Der blev oprettet en PasswordHashing klasse i
persistens laget, som benyttes af UserDom objects til at hashe deres password, nar der oprettes
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en ny bruger. Samtidigt benyttes hashing algoritmen til at tjekke om passwordene matcher, hver
gang man prgver at logge ind. Hashing algoritmen har vaeret forholdsvis simpel at implementere,
da Java har nogle biblioteker, som handterer hashing processen. Det er en ngdvendighed at have
hashede passwords i sin database, og dette ville optimalt have vaeret en designbeslutning, men
problemet blev fgrst tydeligt efter pabegyndelsen af implementeringerne vedrgrende databasen

og login.
private final SecretKeyFactory factory = SecretKeyFactory.getInstance("PBKDF2WithHmacSHAL");

public byte[] hashPassword(String password) throws InvalidKeySpecException {

SecureRandom random = new SecureRandom();

byte[] salt = new byte[16];

random.nextBytes(salt);

KeySpec spec = new PBEKeySpec(password.toCharArray(),salt, iterationCount: 65536, keylength: 128);
byte[] hash = factory.generateSecret(spec).getEncoded();

byte[] combined = new byte[hash.length + salt.length];

for (int 1 = 0; i < combined.length; ++i)

{
combined[i] = i < hash.length ? hash[i] : salt[i - hash.length];

F

return combined;

Figur 18: klasse - Password hashing

Herover ses hvordan et PasswordHassing objekt kan hashe et password, hvor den far et string
password som parameter. Der benyttes javax.crypto pakken til at skabe et SecretKeyFactory
object, som giver mulighed for nemt at kryptere en string veerdi ud fra en valgt krypterings
metode.

4.6.5. Sggelogik

[ farste iteration blev datene gemt i et filsystem. Det ville veere ngdvendigt for Java-koden at sgge
alt teksten i filerne igennem for at sgge efter specifikke ting. For at ggre dette nemmere, blev alt
dataene laest og mappet til Java-objekter og herefter, blev der sggt i listen af Java-objekter. Dette
var en design beslutning. I anden iteration blev det valgt, ogsa i design, at sggningen nu skulle
foregd i sql databasen. Dette ville veere langt mere effektivt, men da der allerede var en
sggefunktion, blev den mere effektive sql-sggefunktion nedprioriteret. I lang tid blev det gamle
system derfor anvendt, og fgrst mod slutningen, blev sggefunktionen endeligt oprettet og
implementeret som en funktion i databasen.
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CREATE OR REPLACE FUNCTION checkMatch (valueWords VARCHAR, searchWords VARCHAR)
RETURNS boolean AS $$
DECLARE matching boolean = true;

DECLARE searchWordList text[] = string to array(searchWords,' ');
DECLARE counter INT = 1;
BEGIN
WHILE matching AND (counter <= cardinality(searchWordList))
LOOP

matching = LOWER (valueWords) LIKE
concat ('%', LOWER (searchWordList [counter]), '%");

counter = counter + 1;
END LOOP;
RETURN matching;
END; $$

LANGUAGE plpgsqgl;
Figur 19: SQL-funktion - sggefunktion

Funktionen tager 2 strings som parametre. Den fgrste parameter, er de veerdier man vil sgge pa
fra en tuple. Den anden parametre er de sggeord som brugeren har tastet ind. Det tjekkes, at hvert
sggeord, separeret af mellemrum, er indeholdt i den fgrste parameter. Dette er en lidt
ressourcekraevende funktion, men en meget effektiv sggemetode. Funktionen har en 1-til-1
funktionalitet med sggefunktionen fgrst skrevet i Java.

4.6.6. Interfaces

DomainLaver Det blev i starten valgt, at der skulle implementeres 3

Entities interfaces i domanelaget, der kunne separere logikken for de

Interfaces 3 brugertyper. Under implementeringen blev det dog

abenlyst, at producer og admin delte meget logik. Dette kunne
have veeret adskilt, men dette ville resultere i dobbelt arbejde.
Derfor blev oprettet et fjerde interface, beregnet til de
controllere der skulle servicere bade producer og admin.
Dette holder stadig domaenefunktionaliteten adskilt, for at

sgrge for, at funktionalitet ikke bliver tilgengelig for de
Figur 20: Domzene interfaces forkerte brugere i de forkerte controllere.
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4.7. Test

Igennem processen er der udfgrt forskellige test for at sikre et stabilt program. Dette er udfgrt
bade i Igbet af implementeringen og ved afslutningen for at teste, at programmet opnar de krav
der er stillet.

4.7.1. Udviklingstest

Formdlet med udviklingstesten er at opfange uventede fejl under udviklingen, sa de kan
handteres for at gge palideligheden af systemet. Udover opfangning af uventede fejl forsgger man
at validere, at den gnskede funktionalitet er opndet. En af fordelene ved separation mellem
lagene, samt vi fglger det objektorienterede paradigme, er, at debugging af individuelle klasser
bliver mere effektivt.

Unit test af database
Kontinuerlig testning og validering af individuelle klassers funktionalitet udfgres ved hjalp af

Java-frameworket Junit. Selvom det ville veere ideelt at opstille Unittest for samtlige funktioner,
ville dette veere et stort ekstra arbejde, der ikke blev prioriteret i implementeringen. Der er derfor
kun opstillet tests pa databaselaget, primeert for at verificere at CRUD-operationer kan fungere
uden at returnere fejl. Testen blev opbygget af 5 testmetoder, som tester pa databasens:

o Persons

o Users

o Producers
o Credits

o Changelogs

Alle tests fglger samme fremgangsmade/proces for indsetning, leesning, opdatering og sletning,
samt at tjekke forventede veerdier. En visualisering af testen et fremvist ved figuren:

CHECK/READ| | EXPECTED CHECE/READ| [EXPECTED EXPECTED
ADD DATA DATA g RESULT UPDATE DATA» DATA g RESULT DELETE DATA pr CHECK DATA RESULT
UNEXPECTED UNEXPECTED UNEXPECTED
RESULT RESULT RESULT

|

TEST FAILED TEST PASSED

h 4

Figur 21: Unittest workflow

kontinuerlig system testing
Vi testede kontinuerligt hele programmet for observerbare fejl, ved blot at kgre programmet

under udvikling. I takt med at GUI’en blev udviklet, samtidig med de andre dele af programmet,
blev der lgbene testet nye tilfgrte funktionaliteter. Denne lgbende test af funktionaliteter sikrer,

at der er hele tiden, er et fungerende system.
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4.7.2. Udgivelsestest

Fgr programmet skal udgives, eller i dette tilfelde feerdigggres og afleveres, er der udfgrte en
udgivelsestest. Det er vigtigt at ga hele systemet igennem, ved at bruge systemet, som det ikke er
tiltaenkt, for at finde eventuelle bugs, som skal fikses. Det er en god made at finde fejl, som man
ikke ville have fundet ved hjeelp af standard test. Udgivelsestesten er en god made, at teste for
forskellige adfeerd fra systemet, under uszedvanlige forhold. Der blev testet ved, at hvert
gruppemedlem brugte en time pa at bruge sa mange funktionalitet som muligt. Testen er god,
fordi vi er mange, som tester fra flere vinkler, sa vi far en bred vifte af testscenarier. Denne test er
lavet da man mange gange oplever, at folk benytter systemer, pd mader som det ikke var tiltaenkt.
Vi kommer de her udfordringer i mgde, ved selvtest, sa vi kan prgve at finde de forskellige huller
i systemet og rette dem. De fejl, som man finder i de her typer test, kan veere svare at finde i det
andre test, som vi har lavet, fordi man prgver at bruge systemet pa en ikke tilteenkt made. Se et
udsnit af en af gruppemedlemmernes test af systemet i bilag L.

4.7.3. Brugertest

Et stort fokuspunkt i produktet er at lave et simpelt produkt. For at teste dette blev der udviklet
en brugertest (se bilag M). Testens formal var at vurdere hvor intuitivt produktet var blevet, samt
at fa lavet en simple acceptance test, hvor en person uden for gruppen tester, at alle
funktionaliteter virker. Testen var delt i 2, hvor den fgrste del, opstillede nogle opgaver, som
testpersonen skulle forsgge at lgse inde i programmet. Personen blev herefter givet point ud fra,
hvor nemt vedkommende havde ved at lgse opgaverne. Anden del var et kort spgrgeskema, der
skulle undersgge testpersonens forstaelse, for de ordvalg der var blevet anvendt i programmet.

Vores test, skal teste funktionaliteten i vores system. Det vi kan se, er at vores testperson har nemt
ved at guide sig rundt i systemet. Den normale funktionalitet, som at logge ind og ud, kan test
personen nemt, samt at lave de mindre administrative opgaver. Men nar vi kommer til opgaver,
som “@endre email og password pa tilfgjet bruger.”, sa kan vi se problemerne opstar. Det er
tiltzenkt at systemet skal veere nemt at bruge, men at de lidt sveere administrative opgaver og
producent opgaver, skal leeres af brugeren, da det ikke er almindelige bruger, som skal have
adgang til den funktionalitet.

Testen blev kun udfgrt pa én person, og der kan derfor ikke drages konklusioner om
programmets brugervenlighed. Testen har dog som en acceptence test pavist at de
grundlaeggende funktionaliteter i programmet virker, da testpersonen efter fejlforsgg blev guidet
til en korrekt gennemgang af testene. Det kan naevnes at personen selv kunne komme igennem
de fleste opgaver, og fejlede kun pa baggrund af semantiske misforstdelser, samt en overset
scrollbar. Testformen er dog anvendelig, da den kan gentages for mange individer, hvorved
resultaterne nemt kan sammenlignes. Programmets brugervenlighed kan ogsd udvikles,
hvorefter den samme test foretages pa nye mennesker, for at undersgge hvorvidt zendringerne
har forbedret eller forvarret brugervenligheden.
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5. Diskussion

5.1. Brugernormalisering

Under normaliseringen af brugere, og deres rettigheder, opdagede gruppen at der var flere
muligheder at anvende, med hver deres fordele og ulemper. Den fgrste mulighed omhandlede,
hvorvidt man skulle lave én tabel med brugertyper og én tabel med rettigheder, hvorefter man
sammenkobler de forskellige brugere til de rettigheder, de skal have. Fordelen ved dette er, at det
er nemt at lave nye brugertyper og nye rettighedstyper. Systemet kunne ogsa udvides med en
personlig rettighedstabel, der kunne give en specifik bruger en ekstra rettighed, hvilket dog gik
ud over brugerens brugertype. Der kunne ogsa tilfgjes tidsbegraensede rettigheder. I vores
system havde brugeren ProducerUser dog brug for et ekstra stykke information "Producer”, som
AdminUser ikke havde brug for. Med det ovennaevnte brugersystem, ville man ikke kunne sikre
sig, at dette stykke information fandtes for alle producerusere i databasen. I stedet blev et andet
system brugt. Her blev oprettet en separat tabel for hvor brugertype, sa hver brugertype kunne
have ekstrainformation i tabellen. Dette reducerer dog systemets fleksibilitet, da nye brugertyper
skal oprettes i databaseskemaet, frem for blot at tilfgje ny data til databasen.

5.2. Data hentning

Det blev besluttet, at vores data skulle ligge online pa en server, sd alle i projektgruppen havde
adgang til den samme database. Naesten hver gang man skifter side i programmet, hentes der data
fra databasen. Dette er ikke seerligt effektivt, og vil med tiden skalere darligt afhaengigt af
mangden af data der skal hentes. Et alternativ til dette, ville veere at hente en vis maengde data
op og gemme lokalt. Caching kunne veaere et alternativ her, da det tillader at man mere effektivt
genbruger tidligere hentet data. Ulempen ved at benytte lokalt gemt data, er at det bruger
ressourcer pa den lokale disk, samt data man har hentet, kan vaere blevet foraldet/opdateret
undervejs. Der er derved en balance mellem altid at have det nyeste data, samtidigt med at man
ikke bruger ungdige data. Der er mange mader at afthjaelpe dette pa. [ stedet for at bede om ny
data, kan man query databasen, for hvorvidt dataene har sndret sig siden sidst de blev hentet.
Man kan ogsa seette et interval, for hvornadr dataene skal opdateres.

En anden mulighed er at give brugeren en knap der opdaterer dataene, sa de selv bestemmer
hvorndr det er relevant at opdatere. En made at sparer data p3, er ogsa at begraense antal tuples,
der bliver hentet fra databasen. Dette vil veere ngdvendigt at implementere, for at sikre
skalerbarhed. At sparer pa dataoverfgrsler blev dog ikke prioriteret i projektet, da det ikke var
valgt som et fokuspunkt i kravanalysen.

5.3. Det4.lag

Et af de ikke-funktionelle designkrav for projektet lgd p3, at vi skulle have en 3 lags arkitektur,
der adskilte praesentations-, domaene-, og persistens-lag. Dog opdagede vi, at meengden af logik i
praesentationslaget, med fordel kunne adskilles, for at vedligeholde den lave kobling, og undga
klasser med for meget ansvar og funktionalitet. Fordi gruppen var palagt dette arkitekturkrav,
kunne den ikke introducere et 4. lag mellem vores domane og preesentationslag, for at adskille

yderligere. Dette afspejles i vores praesentationslag. som kan virke meget stort. I stedet er
43



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

stgrstedelen af den logik, der gnskes adskilt, blevet placeret i nogle Viewmodels. Ved anvendelse
af et 4. lag, ville praesentationslaget indeholde logik og data, mere specifikt rettet mod, at fa Ul-
elementer til at kgrer. Stgrre logik rettet mod Ul-koordination, ville sa blive placeret i det 4. lag.
Dette ville binde det 4. lag meget teet med praesentationslaget, og ville have sveert ved at tillade et
skift til en helt anden praesentationslag type. Dog ville det ggre sendringer af det eksisterende
praesentationslag nemmere.

5.4. Objekt mapping

Nar vi leeser/skriver data, er vi ngdt til at transportere vores information, fra et lag, til et andet.
Dette kraever at vi mapper vores objekter, til det tilsvarende lag de skal fragtes til. Dette bliver
gjort for at sikre lagdelingen, sa praesentationslaget ikke bliver afthaengigt af persistenslaget. Det
kan ogsa give mening, da entitetsklasser i forskellige lag, ofte tilleegges eller fratages data, ift.
entitetsklasser fra andre lag. I vores projekt er entitetsklasserne dog ens, og mapping er derfor
kun brugt for at sikre lagdeling. Et alternativ kunne derfor veere at adskille entitetsklasserne til
deres eget lag. Andringer i entiteterne, ville sa skabe sndringer i samtlige lag, men dette er
allerede tilfeeldet, da alle entitetsklasser skal veere ens i det nuveerende projekt. Det ville skabe en
hgj kobling med enitetsklasserne, som programmgrer skulle veere mindfule omkring. Dog vil
projektet veere ngdt til at @ndre sig meget, fgr denne aendring ville fgrer til et reelt problem.
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6. Konklusion

Opsummering og diskussion af resultaterne gennemgas i fglgende konklusionsafsnit, savel som
besvarelse af problemformuleringen. Problemdomaenet blev analyseret pa TV 2’s case, hvor
gruppen kom frem til fglgende problemstilling.

TV 2 bruger 30 sekunder pa kreditering i slutningen af hvert program, blev disse 30 sekunder
brugt pa reklame i stedet, ville det, ifglge TV 2, give en ekstra omsaetning pa 60 mio. pr. ar. Der
gnskes, derfor et krediteringssystem udviklet, som kan daekke reglerne for kreditering, uden at
vise dem i sendetiden.

6.1. Inceptionsfasen

Inceptionsfasen havde til formal at give et generelt overblik over de krav og afgraensninger, der
er for projektet, samt en vurdering af eventuelle kritiske risici og lgsningsforslag hertil, for at
vurdere om projektet kunne gennemfgres.

Der blev udfgrt en overordnede kravanalyse, hvilket resulterede i identificeringen af 3 aktgrer,
12 funktionelle og 6 ikke-funktionelle krav. Herefter blev der udformet et brugsmgnsterdiagram,
og 3 brugsmgnstre blev detaljeret. En risikoanalyse identificerede 4 tekniske og 6 sociale risici,
som blev givet en fatalitetsgrad, sandsynlighedsgrad, samt et Igsningsforslag. Kravene blev opsat
efter MoSCoW analysen, og blev derefter prioriteret baseret pa deres risici, udbytte og forventede
tidskrav.

Ud fra resultaterne i inceptionsfasen, blev projektets krav vurderet til at veere overkommelige og
de identificerede risici kunne undgas.

6.2. Elaborationsfasen

6.2.1. Analyse og design

Under analysen blev der i fgrste iteration udfgrt en Noun/Verb analyse, hvilket resulterede i et
analyseklassediagram, samt en liste af funktionskandidater. Dette blev anvendt under design,
hvor bade  analyseklassediagram og  funktionskandidater = blev  anvendt til
brugsmgnsterrealisering. [ anden iteration blev Noun/Verb sprunget over, for i stedet at ga
direkte til brugsmgnsterrealiseringen.

I den statiske del blev der foretaget en Noun/verb-analyse, hvor kandidater til klasser blev
sorteret og udvalgt, samt funktionskandidater blev undersggt. Strukturen blev fastlagt, hvorefter
vi kunne udforme analyseklassediagrammer. Funktionskandidaterne blev overflgdige, da
adfeerden for systemet ville blive naermere undersggt i den dynamiske del af analysen.

Den dynamiske del af systemet blev analyseret ved at konstruere sekvensdiagrammer, og
herefter kunne vi opstille et konkret UML-klassediagram. Resultatet af det opdaterede diagram
var en byggesten fra at ga fra problemdomaenet til lgsningsdomaenet.

For preesentationslaget, er der udarbejdet et klasse-diagram, der viser, hvordan vi styrer de
forskellige FXML-elementer ved hjelp af controllers, og en MainViewModel, hvor den primaere
funktionalitet er placeret. Domaenelagets design blev udarbejdet ved hjzelp af vores detaljerede
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brugsmgnstre, hvor funktioner og konkrete typer blev tilfgjet til analyseklassediagrammet. Det
overordnede design for den lagdelte struktur og hvad lagene indeholdt, blev bygget ud fra et
pakkediagram. Diagrammets interfaces gav indblik i hvordan vores kommunikation foregik
mellem lagene. Singletondesignmgnsteret blev implementeret i de klasser, som der kun matte
findes en enkelt instans af.

Resultatet fra  design og analyse, var udvalgte designklassediagrammer,
databaseklassediagrammer, anvendte designmgnstre, samt et pakkediagram. Dette dannede
fundamentet for det videre arbejde i implementeringen.

6.2.2. Implementering og test

Under implementeringen voksede logikken til de klasser, som vi havde designet tidligere. Der
blev, derfor tilfgjet flere controllere til at handtere grafikken, savel, som yderligere tilfgjelser af
viewmodels. I designdelen blev der ikke taget hand om kryptering af sensitive oplysninger,
hvilket fgrst gik op for gruppen i lgbet af 2. iteration. Hashing af sensitive oplysninger, sdsom
password, blev derfor implementeret for at undga at gemme dem som Strings/raw text.

Der blev under implementeringen anvendt Unittest, primeert til at teste databasen. Resten af
systemet blev testet manuelt, ved at kgre programmet. Efter begge iterationer, blev der
gennemgdet en udgivelsestest af gruppen, hvor programmets funktioner blev testet. | sidste
iteration blev der derudover gennemfgrt en brugertest, der bade testede programmets
funktionalitet, og samtidigt vurderede brugervenligheden af programmet.

6.3. Besvarelse af problemformulering

Problemformuleringen opstillet i inceptionsdokumentet var fglgende:

"Hvordan udvikles et krediteringssystem, der overholder de nuvzrende regler for
kreditering, gor det simpelt for producere at tilfgje og aendre krediteringer, gor det simpelt
for TV 2 at verificere og videresende krediteringer, og gor det simpelt for seerne at se
krediteringer, med minimal omkostning af sendetid? ”

Et af fokuspunkterne i problemformulering lgd p3, at det skulle veere simpelt for alle aktgrer at
bruge systemet. Der testes altsa pa de funktionelle krav. Dette blev undersggt i vores brugertest.
Resultatet af testen er ikke fuldt repraesentativt, da vores mangde af brugertests kun ligger pa ét
individ. En producent eller en repraesentant fra TV 2 til brugertest, havde givet vaesentligt bedre
resultater.

Vi fandt dog, at der ud af de 19 opstillede brugertests, kun var 4 tests brugeren ikke var i stand til
at udfgre, uden yderligere hjelp. Fejlene kom primeert som fglge af semantiske misforstaelser,
altsa en mangel pa forstaelse af programmets kontekst, ikke mangel pa intuitivt design. Dette
indikerer, men konkludere ikke, et simpelt system.
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7. Perspektivering

Vi har lavet en Igsning, der ggr at man som seer af diverse shows pd TV 2 kan sld op i systemet for
at finde krediteringer pa de shows, som man ser. Denne lgsning bidrager til, at TV 2 kan fa frirum
i deres sendetid, hvilket kan veere med til at skabe en gkonomiveaekst, da de ikke skal bruge tiden
pa at vise krediteringer. Vi har gennem rapporten snakket om vores system, men hvis vi skulle
kigge pa det fremtidige arbejde i projektet, sa ville vi g gennem punkterne forneden.

7.1. Privat bruger

Vi kunne give privat personer muligheden for at fa en bruger i vores system. De private brugere
skal have mulighed for at kunne gemme krediteringer i favoritter, sd de ikke skal lede efter
krediteringer fra deres yndlingsshows. Vores system skal kunne samarbejde med TV 2 Play, sa vi
kan sammenkoble Play kontoen med vores system. pa den made kan der blive vist krediteringer
fra senest sete TV 2 Play program, pa forsiden i vores system.

Vores lgsning ligger ogsa op til, at man kunne implementere flere funktioner der inkorporerer
flow tv. Man kunne lave en QR-kode, som blev vist i hjgrnet af et show, hvilket ville videresende
brugere til krediteringerne. Den lgsning, som vi ville have kigget pa fra start, men som vi ansa var
for sveer, var subsoniske bglger. Et program skulle producere subsoniske bglger, der via en app
kunne afkodes til et id pa en krediteringsliste. Appen kunne herved ga direkte hen til
krediteringslisten, fra det show man var i gang med at se. Dette ville virke som en QR-kode, men
uden behovet for noget der forstyrrede skeermbilledet. Brugere kan godt blive irriteret, hvis de
skal igennem for mange steps, for at finde en kreditering. Subsoniske bglger ville lgse den
problematik, s brugerne har en nem made at finde krediteringerne pa.

7.2. Krediterings bruger

Vi kunne give de krediterede personer en bruger, si de havde nemmere ved at se, hvilke
programmer de var krediteret pa. Med en krediteringsbruger ville man ogsa kunne anmode om
at blive krediteret, hvis der var sket en fejl, som gjorde at man ikke var blevet pa et program. Vi
vil gerne ggre systemet til et sted, hvor folk kan vise deres krediteringer pa deres CV, f.eks., ved
at koble systemet sammen med LinkedIn.

7.3. Eksporterings API

Systemets krediteringer skal kunne hentes gennem en offentlig API (star for Application
Programing Interface). Den offentlige API vil ggre krediteringssystemet anvendeligt pd andre
hjemmesider, apps eller smart-tv. API’en skal ogsa veere optimalt kompatibel med TV 2 Play, sa
krediteringerne kunne ses direkte i TV 2 Play appen. Eventuelt kunne TV 2 tage penge for brugen
af deres software, og herved fa en ekstra indtegt, ved at tilbyde andre det samme
krediteringssystem som de bruger. Man vil ogsa kunne ggre systemet kompatibelt med andre
API’s, for, f.eks., at kunne traekke krediteringer fra sider som IMDB (star for Internet Movie
Database).
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7.4. Krediteringsvalidering

[ produktet kan producenter oprette krediteringslister som de vil. Administratorbrugere kan
@ndre i disse krediteringslister, men de bliver offentlige med det samme. Det ville veere optimalt,
hvis der blev anvendt en valideringsprocedure. Eg., En producer opretter en krediteringsliste til
sit program, men det bliver ikke offentliggjort med det samme. Administratorer far en besked om
den nye krediteringsliste, og bliver bedt om at validere den. Hvis de validerer den, bliver den
offentliggjort med det samme. Foretager de andringer i listen, far producenten besked om dette,
og skal validere @endringerne. Foretager producenten nye @&ndringer, far administratoren besked
igen. Sadan fortseaetter det, indtil begge parter har valideret den samme version af
krediteringslisten, og listen bliver herefter offentliggjort.
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8. Procesevaluering

8.1. feelles vurdering
8.1.1. Gruppedannelse

Under gruppedannelsen blev det forsldet, at hver studerende lavede en "dating” profil, som
grupperne kunne dannes fra. Dette virkede teoretisk fornuftigt, men blev ikke udnyttet i praksis,
da gruppedannelsen som helhed var valgfri. Corona havde reduceret muligheden for at finde
passende grupper gennem socialisering. Mange grupper blev derfor dannet pd forhand, pa
baggrund af de relationer der blev dannet under fgrste semester, hvilket skabte en gruppe af
"resterende” studerende. Her blev @rlighed for at finde mennesker der passede med én, sat pa
prgve af desperation for ikke at ende i en tilfaeldigt sammensat gruppe, med mennesker som man
ikke ngdvendigvis kan fungere sammen med. Trods gruppedannelsesforlgbet, blev en god gruppe
dannet.

8.1.2. Roller

Som en del af Take-off fasen, i starten af projektet, skulle alle medlemmer af gruppen tage en
Belbin rolle test. Resultatet af testen blev sd brugt til at fordele team roller blandt gruppens
medlemmer, hvor alle fik en hovedrolle og en eller flere suppleant rolle (se bilag C). Veerdien vi
fik ud af dette, var ret begraenset. Det var en made at leere lidt om hvordan vi hver iszer fungerede
i en gruppe, og lagde klart op til en diskussion, om hvilke roller vi selv mente at vi opfyldte i en
gruppe. Trods denne rolle test, s endte vi mere ud med at indtage forskellige roller naturligt
efterhdnden som projektarbejdet skred frem.

8.1.3. Tidsfordeling

Vores tidsfordeling var ret god, til tide maske endda for god, iseer tidligt i processen. I
inceptionsfasen endte vi ofte ud med at veere sa godt med, at vi havde sveert ved at fortszette, da
vi manglede den pdkraevede undervisning, fordi vi var tidsmaessigt forud.

Vilgb ind i et lignende problem i 1. iteration af elaborationsfasen. Her endte vi igen ud med at
veere bremset af den manglende undervisning. Her virkede det dog mere som om at vi kom bagud
pa grund af det, og endte ud med at have ret travlt til sidst fasen for at na at fa implementeret alle
de malsatte funktionaliteter.

[ 2. iteration af elaborationsfasen var vi dog mere velbalanceret. Da selve processen i 2. iteration
mere eller mindre var en gentagelse af 1. iteration, stod vi ikke med samme mangel pa viden. Ikke
at vi var foran, men vi lgb ikke ind i de samme blokader.

Projektets tidsproblemer var ikke i vores mangel pa god tidsplanleegning, men mere i at
semesterets undervisning tempo ikke passede med projektets tempo.
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8.1.4. Vejleder

Rune var en ret god vejleder. Han virkede meget kompetent og erfaren, bade inden for hele den
her projektproces og inden for softwareingenigrfaget. Han var god til besvarer og guide os, hvis
vi havde spgrgsmal, bade inden for arbejdsprocessen, faglighed eller bare generelt. Det var ogsa
fint at han var klar pa at veere sddan nede pa jorden med os. Mgderne behgvede ikke bare at veere
professionelle og kantede, men kunne sagtens vaere mere afslappede og uformelle, og det faldt
gerne en rgverhistorie eller to af. Det er ret fedt at have en vejleder der pa den made ogsa er
menneskelig.

8.1.5. Formelt review og Midtvejsseminar

Et formelt review kan have mange fordele, da det forsgger at holde sig til at vurderer objektive
fejl, mangler og goder. Men nar dette review er foretaget af andre studerende, som formentligt
har samme vidensniveau som vi selv har, sd kan det veere sveert at vide om kritikken er korrekt.
Samtidig kan det vere sveert for folk at veere objektive, iseer nar emnet kan ligget ret teet pa
revieweren selv, da vores medstuderende jo skriver et lignende projekt, og derfor kan
modstridende synspunkter virke som personlige angreb. Det ville have vaeret en klar fordel hvis
reviewet ikke havde veeret sd formelt, s man kunne have en dialog og spgrge ind til kritikken.
Trods dette, sa fungerede det med at 3 medlemmer fra hver gruppe skulle give kritik til 3
forskellige andre grupper overraskende godt. Det gjorde at man kun skulle lave et review af et
inceptionsdokument i stedet for dem alle, og det gjorde at man fik 3 personer, der alle havde sat
sig godt ind i dokumentet, til komme med kritik, i stedet for 27 personer der kun lige havde
skimmet det.

Midtvejsseminaret fungerede i dette semester pa samme made som det gjorde sidste semester.
Alle grupperne praesenterede det daveerende stadie af deres program, og sa skulle der gives
feedback baseret pa denne praesentation. Ligesom sidste semester var det ret en ret overfladisk
kritik der kom ud af det. Det er ret sveert at give feedback pa et projekt baseret pa en kort
preesentation af det. Dog gav denne model rig mulighed for at vi kunne blive inspireret af alle de
andre gruppers projekt, hvilket nok ogsa er grundideen bag midtvejsseminaret.

8.1.6. Studie

Undervisningen i GSE (Grundlaeggende Software Engineering) lagde sig ret teet op ad projektet.
Stgrstedelen af undervisningen gav grundstenene for hvordan selve projektarbejdet skulle
udfgres, og var essentielt for projektet. Derfor kunne det til tider ogsa veere frustrerende, nar
undervisningen i dette fag af og til virkede som om at det ikke holdte samme tempo som
projektarbejdet. Dette ledte til at projektarbejdet gik lidt i st3, fordi den pakraevede undervisning
ikke var blevet givet.

Da et af kravene til dette semesters projekt er at systemet skal udnyttet en database, har DM (Data
Management) ogsa vaeret ret essentielt. De fleste af os har ikke rigtig haft arbejdet med databaser
for, sd undervisning i det har veeret et behov. DM har dog haft lidt det modsatte problem af GSE.
Da databasen fgrst har skulle implementeres i 2. iteration af elaborationsfasen, sa har vi ikke
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rigtigt, faet muligheder for at udnyttet den viden, fgr faget neermest var ndet til ende. Men man
kan vel samtidig overveje hvorvidt vi s3 maske havde endt med at designe og implementere
databasen forkert, hvis vi have taget den i brug allerede i 1. iteration. Under alle omstaendigheder
sa har faget givet en masse god og brugbar viden til projektet.

Projektet omhandler uundgaeligt at der skal udvikles et kgrende program, sd undervisning i
kodning er dbenlyst brugbart. Og der er da ogsa en hel del af det vi har leert i VOP (Videregaende
Objektorienteret Programmering) som vi har brugt i projektet. Faget har dog ikke veeret
essentielt pA sammen made som GSE eller DM har. Vi kunne formentligt godt have skrevet et
program der gjorde det samme uden at bruge noget fra VOP, men det ville nok ogsa ende med at
vaere et program der kgrte darligere og mindre palideligt.

Generelt set sd har fagene pa dette semester veeret meget passende i forhold til projektet. De har
alle givet viden som vi har brugt i projektet.

8.1.7. Indlzering

Projektarbejdet er i sig selv et meget praktisk orienteret arbejde, i den forstand at man far
anvendt utrolig meget af den teoretiske viden fra de forskellige fag. Det er en god made at se den
teori brugt, og det giver et indblik i hvordan meget af den rent faktisk kan bruges ude i den
virkelige verden.

En kompetence som man ikke normalt gar og teenker over at man skal bruge, er erfaring med
online gruppearbejde. Men eftersom Corona pandemien har gjort, at vi ikke rigtig har kunnet
mgde fysisk, har vi matte indfinde os med at skulle arbejde online, og dette er nzermest en hel
disciplin i sig selv.

8.1.8. Z&ndringer

Det er nogle ret abenlyse sendringer som vi kunne lave i forhold til naeste projekt. Der er f.eks.
hele det her med fgrst at lzere hvordan man laver artefakter, databaser osv. undervejs, i stedet for
at have den viden pa forhand. Der er en del af de ting som vi kunne have kommet bedre fra start
med, hvis vi havde haft den viden pa forhand. Og med henblik pd databasen, sa ville vi have
undgaet en masse dobbelt arbejde hvis vi havde implementeret den fra starten af.

8.2. Individuel vurdering

8.2.1. Troels’ vurdering

Dette semesterprojekt har veeret en prgvelse. Det har fulgt den samme laeringsstruktur som sidste
ar, hvor man fgrst leerte det man skulle bruge til projektet et par dage inden man skal bruge det.
Dog Har det i ar veeret ekstra besveerligt, da der har veeret meget metode der skulle gennemfgres.
Jeg fortreekker at tage mig tiden til at leerer noget, fgr jeg skal bruge det. Det ville have varet at
fortraekke, hvis vi havde udskudt starten af projektet lidt, og derved havde haft en bedre
forstaelse af hvad det skulle indeholde da vi startede. Min rolle i dette projekt, har ogsa vaeret
anderledes end den jeg normalt indtager. Jeg fortraekker normalt at udvaelge nogle enkelte ting
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jeg kan fokusere meget pa og specialisere mig i. En intern ubalance i vidensgrundlag og
arbejdsproces, gjorde det ngdvendigt for mig at patage mig en bredere og mere koordinerende
rolle. Det har veret sveert at fa sparring omkring programmering, grundet niveauforskelle i
gruppen. Dette overlod ogsa en stgrre arbejdsbyrde til mig i programmeringsdelen, hvilket betgd
atjeg primeert har kunnet arbejde med det fundamentale i programmering, og ikke har haft tid til
at dykke leengere ned i det teknisk udfordrende. De begreensede programmeringskompetencer,
gav ogsa et langt stgrre pres for, hvorvidt produktet kunne blive feerdiggjort i en tilstraekkelig
stand. Denne stress pressede mig til at ga direkte over til koden, hvilket reducerede tiden brugt
pa design. Dette semesters projekt har for mig veeret praeget af kaos, stress, og en manglende
tilfredsstillelse af slutproduktet.

8.2.2. Daniels vurdering

Dette semesterprojekt har grundleeggende vaeret godt, da jeg har leert en masse nyt, og vi har
brugt meget af det vi har leert i undervisningen. Burg af teorien giver et nyt perspektiv til, hvordan
disse teoretiske modeller faktisk kan bruges. Der har generelt veeret et godt samarbejde i
gruppen, jeg synes dog at en gruppe pa 6 er for stor. Det meste af semesterprojektet har det ikke
veere muligt med fysisk fremmgde, hvilket har vaeret en udfordring, og det har iser gjort
opstarten en smule mere besveerlig. Online semesterprojektarbejde er vi dog med tiden blevet
bedre til, og det blev med tiden en mindre udfordring. Generelt har information vedrgrende
semesterprojektet veere forvirrende og manglet struktur, hvilket til tider har skabt forvirring,
hvilket ikke har veeret optimalt. Denne teknik til lzering hvor vi skal udfgre et stykke arbejde fgrst,
og vi derefter leerer, hvordan vi skulle have gjort, det er hardt men effektivt. Vi bliver tvunget til
at prgve os frem, og vi kommer ud i nogle situationer hvor vi mislykkedes, men der er noget, jeg
har leert meget af. Jeg synes det er en smule eergerlig, at vi ikke har muligheden for at komme
foran, da der var sat nogle faste dage, hvor man fgrst fra disse dage fik information om nzaeste fase.
Derfor var det ikke muligt at kommer foran, da der ikke var adgang til naeste del af processen. |
forhold til farste semesters projekt, har dette projekt dog veeret en del mere overskueligt, da man
har haft en grundlaeggende forstaelse for processen. Generelt synes jeg at det har vaeret et godt
semester projekt, hvor jeg personligt har leert en masse, og faet en bedre forstaelse for en generelt
softwareudviklings proces. Vores proces har fungeret nogenlunde, men en stor gruppe, online
arbejde og en epidemi har vaeret en udfordring.

8.2.3. Stefansvurdering

Projektarbejdet dette semester havde helt klart nogle positive zendringer i forhold til det tidligere
semester, dog er der stadigvaek omrader som jeg mener kan forbedres. Jeg er glad for den store
forbedring gruppedannelsen har faet i forhold til sidste semester, og jeg synes at vi har faet en
overraskende god gruppe. Jeg vil ogsa vurdere at jeg selv lagde meget arbejde i at finde folk og
komme i en gruppe, som jeg kunne arbejde godt sammen med.

[ forhold til gruppearbejde synes jeg selv at jeg fik et stort udbytte af at kunne arbejde i mindre
“arbejdsgrupper” pa 2 eller 3. Det at kunne have et ekstra szt gjne til at fange fejl eller komme
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med input, som man maske ikke selv havde teenkt over, synes jeg gav at man ofte fik lavet et bedre
stykke arbejde i fgrste omgang.

Projektarbejde under hele det her Corona har ogsa veaeret lidt af en blandet landhandel. Det har
helt klart vaeret problematisk at man ikke rigtigt har kunne mgdes irl, iseer fordi jeg tror at det
demper pa gruppens sociale aspekt, men samtidig sa har det givet erfaring med at arbejde
sammen med folk, og udvikle software, over nettet.

Jeg er ogsa ret utilfreds over det formelle Review af inceptionsdokumentet og midtvejsseminaret.
Jeg synes ikke at man far nok brugbar kritik ud af det, og jeg er ret skuffet over at vi ikke i stedet
har nogle mere dybdegdende kritikker af enkelte gruppers arbejde. For trods at de formelle
reviews er et trin op i forhold til posters, s kunne det stadigvaek godt forbedres.

8.2.4. Emils vurdering

Dette semesterprojekt var en del anderledes end tidligere forlgb, men dog ikke foruden ny viden.
Covid var en markant faktor for, hvordan samarbejdet og kommunikationen i gruppen forlgb sig,
og gjorde det pd mange mader svert at koordinerer fysisk eller digitalt fremmgde. Det pavirkede
ogsa undervisningen, men synes ikke forelaesningen online var en ulempe, men oftere en fordel,
da man kan optage dem til senere brug. Mdden hvorpa undervisningen var struktureret sammen
med dette semesters projekt, fungerede ikke szerligt godt mener jeg. Der gik for lang tid mellem
at vi fik leert stoffet(teori), til det skulle bruges i projektet, og gjorde det vanskeligt at ga fra teori
til praksis.

Generelt fgler jeg mine kompetencer indenfor hvordan man strukturerer processen for et projekt,
samt udvikling af software, er blevet markant bedre. Dette er bade fordi at jeg har haft nogle
markant bedre gruppemedlemmer med langt stgrre faglige kunnen end sidste semester, men
ogsa fordi at man bliver mere rutineret indenfor selve softwareingenigrdisciplinerne, med
gvelser som journaler og Reviews.

Samarbejdet i gruppen synes jeg har veret tilfredsstillende. Det kan maerkes der er markant
forskel pa hvor langt vi individuelt er, i forhold til fx kodning. Dette mener jeg er en fordel, da man
oftest altid har en “ekspert” at ga til, nar man engang stgder ind i problemer, plus den kode man
star tilbage med giver bedre forstaelse for ‘best practices’.

8.2.5. Patricks vurdering

Dette semester, har vaeret meget anderledes end det forrige, da Corona for alvor ramte og
pavirkede hele vores semester. Forvirringen var stor, da vi skulle danne semesterprojekts
grupper. Det sociale har ikke veeret i fokus grundet samfundet situation, sa vi har haft sveert ved
at komme ind pad hinanden, men pa trods af det fik vi lavet en god gruppe. Maden undervisningen
har veaeret struktureret i forhold til projektet har veeret lidt rodet. Det gjorde det svaert i projekt
arbejdet, at der var en fglelse af vi manglede de ting vi skulle bruge til projektet fra undervisnings
siden.

Generelt har jeg fglt at projektet er gdet godt, trods at man har kunne maerke situationen har

pavirket alle, det har veeret sveere at holde sig motiveret, men vi har arbejdet igennem det hele pa
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en god made. Der har veret god faglig sparring i gruppen, selvom man godt har kunne maerke
niveauforskelle pa nogle punkter.

Vejledningen har veeret god, der har ikke veeret mange punkter, hvor vi har fglt, at vi ikke fik den
rette vejledning fra Rune. Gruppekontrakten er blevet overholdt, der har varet god
kommunikation i gruppen, som har veaeret vigtigt i projektet. Det har veeret et godt semester
projekt alt i alt, selvom der har vaeret nogle strukturproblemer pa det her semester.

8.2.6. Johans vurdering

Semesterprojektet i ar har veeret en hel del anderledes. Bide med at det hele foregik online, men
ogsd min arbejdsindsats. Forvirringen har veeret stor og det startede allerede ved
gruppedannelsen. Vi kendte knap nok hinanden, sa det var sveert at fa dannet grupper, men jeg
mener selv at vi fik dannet en god gruppe. At det hele 1a online (bdde semesterprojektet og
undervisningen) har gjort det supersvzert for mig. Der var en hel del distraktioner der var i spil
og selvom jeg prgvede at fokusere, var det sveert. Det har haft en stor betydning for min
arbejdsindsats i selve projektet. Ting som de andre havde fuldsteendig styr pa, havde jeg for
eksempel meget sveert med. Det gdelagde min motivation, men jeg synes jeg er kommet godt med
her til sidst. Informationer vi fik at vide om selve projektet har vaeret forvirrende. Fgrst far vi at
vide det ene, sa siger vejlederen noget andet og star der noget tredje i et dokument der er
naermest gemt vaek iltsLearning. Strukturen i undervisningen i forhold til arbejdet der blev lavet,
var lidt meerkelig. Vi var ellers foran, men vi kunne ikke arbejde os mere foran, da undervisningen
fortalte hvad vi skulle.

Ellers har vejledningen vaeret god. Der var en nzermest uformel tilgang til vejledningen og det
synes jeg var godt og de gav et andet billede pa tingene end hvad man lzerte til undervisningen.
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Bilag

A. Kildekode
GitHub: https://github.com/Skashe/C-10 SDU SEM2 SE.git
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B. Brugervejledning

Opsatning af programmet
Programmet afleveres med kildekode, en JAR-fil, en EXE-fil og en SQL-fil. Alle filer kan ogsa hentes

pa github:

Release 2. Iteration - Skashe/C-10 SDU SEM2 SE (github.com)

bade JAR og EXE filerne kraever JDK-15 installeret (JDK-16 anbefalet). Dette kan hentes pa:

https://www.oracle.com/java/technologies /javase-jdk16-downloads.html

Programmet forbindes til en online database og kraever derfor internet for at kgrer. Tjek derfor
dit internet, hvis programmet ikke starter. Starter programmet stadig ikke, kan det kgres i
kommandolinjen, for yderligere informationer.

Opset med egen database
Hvis programmet skal kgres lokalt uden brug af den online database, sa er det pakraevet at du

opsaetter en lokal PostgreSQL database.
Nar du har oprettet en lokal database, skal du ggre 2 ting:

1) Du skal ga ind og @ndre vaerdierne i DatabaseSystemValues klassen sa veerdierne passer til
den lokale database.

Eksempel pa klassen med verdierne fra en lokal postgres database.

2) Du skal kgre den afleverede SQL-fil i din oprettede database.

Hvis du har udfgrt de overstdende trin korrekt, bgr du nu kunne kgre programmet, hvor den
bruger din lokale PostgreSQL database.

Funktioner i programmet
Programmets forside indeholder et sggefelt og en liste med shows. Ser du ingen shows, og har du

selv sat databasen op, er det muligt at du ikke har initialiseret dataene. Tjek derfor "opsaetning af
egen database” igennem igen.

Programmet har en menu i venstre side. Her finder man de fleste funktionaliteter. Pa forsiden er
en login-knap. Her kan man logge ind som 2 forskellige brugertyper. Dette er Administrator med
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u \% i w ’ in”, u u, vn ” u
brugernavn “admin” o assword “admin”, o roducent med brugernavn “producer” o
password "producer”.

De fleste sider er bygget op omkring lister med indhold man kan trykke pa. Nogle af liste
elementerne har forskellig funktionalitet, alt efter hvor man trykker pa dem. Kig derfor efter
ikoner placeret pa listeelementerne.

Man kan altid navigere tilbage med menu-elementet nederst i menuen. Er du i tvivl om et menu-
elements funktion, kan menuen udvides ved at klikke i toppen af menuen. Herved ses en kort
tekst til hvert menu-element.
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C. Samarbejdsaftale

Samarbejdsaftale

Gruppe C-10
5. februar 2021

Gruppemedlemmer

IM KS KO OoP AN FM

Troels 35 - 49 10
Emil 45 51 42 70
Johan 30 51 32

Stefan 40 42 79
Daniel 46 58 32
Patrick 48 62 38 30

Troels Kaldau

Emil Madsen

Johan Brockstedt
Daniel Smidstrup
Stefan Profft Larsen

Patrick Holmquist Andreasen

Forventninger til projektet

Vi far anvendt de projektprocesser som vi benyttede i sidste projekt.

Vi far udvidet projektprocesserne.

Vi far anvendt viden fra alle 2. semesters fag.

Vi far anvendt en effektiv og sikker databasestruktur.

Vi far lavet gode APIs til produktet der nemt kan implementeres af andre.

Vi far udarbejdet en professionel rapport, sidelgbende med projektet.
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Forventninger til hinanden

e Alle yder deres bedste.

e Alle er abne overfor spgrgsmal om hjzelp.

e Alle er abne overfor kritik.

e Alle yder konstruktiv kritik til andres arbejde.

e Alle deltager aktivt i diskussioner om projektets udvikling og udfoldning.

e Alle holder gje med arbejdstider og deadlines, og overholder dem.

e Det skrives ASAP hvis man ikke kan overholde tider eller deadlines.

e Alle falger aktivt med i alle andre fag for at fa relevant faglig viden til projektet.
e Alle falger aktivt med i projektudviklingen og spgrger ind til ting de ikke forstar.
e Alle finder selvsteendigt arbejdsopgaver de kan arbejde med i arbejdstiden.

e Alle deltager i arbejdsfordelingen og koordinerer arbejdsindsatsen med de
andre.

e Alle er detaljeorienterede og bekymrer sig om deres arbejde.

e Man laeser korrektur pa sit eget materiale.

Arbejdstider og kommunikation
Alle tider er vejledende.

e Tirsdag 10:00 — 16:00

e Fredag 9:00 —12:00

e Sgndag 20:00 - 20:30

Veerktojer

e Kommunikation: Discord & Messenger
e Kodedeling: Github

e Dokumentdeling: Teams

e Rapportskrivning: Latex

Gruppemgde og Vejledermader
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Vi streeber efter at holde faste gruppemgder tirsdag 10 — 16, fredag 9 — 12 og
sgndag fra kl. 20 samt at have Vejledermgde som en del af tirsdagsmgadet.
Yderligere mgder kan blive aftalt Igbende.

Hvis et gruppemedlem eller vejleder ikke har mulighed for at mgde op til et
mgde eller er forsinket SKAL vedrgrende give besked til resten af gruppen
hurtigst muligt (evt. et specifikt sted s& som Discord eller Messenger). Hvis et
gruppemedlem konstant formar at udeblive, bar der tages en serigs samtale
med vedkommende internt i gruppen, eventuelt med tilstedeveerende vejleder.

Konflikthandtering

Hvert gruppemedlem har eget ansvar for at fa vendt problemer med gruppen

Hvis man har problemer med en anden i gruppen, holder man sproget i en
sober tone.

Man skal ytre utilfredshederne hurtigst muligt, sa det ikke nar at blive et
problem. Tag det op med den enkelte i fgarste omgang, og hvis det ikke bliver
lzst, sa vend det i gruppen.

Logbog

Link til logbog:
https://github.com/Skashe/C-10 SDU SEM2 SE/wiki

Opgaver:

Vejledermgde dagsorden
Problemer/Spgrgsmal
Referat af vejledermgde
Opnaet

Malsaetning til neeste gang

Rollefordelingsliste:

Troels
Johan

Daniel
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Patrick
Stefan

Emil

Groft Deadlines

Week 5: gruppekontrakt, projekforslag

Week 6: preesentation af projektforslag

Week 7: problemanalyse, “inception document”

Week 9: mgde med TV 2

Week 11: praesentation af poster og “inception document”

Week 12: 1. iteration — krav, analyse, design, implementation, test
Week 14: mgde med TV 2

Week 16: projektseminar

Week 17: 2. iteration — krav, analyse, design, impl., test, database
Week 19: Mgde om projektaflevering og eksamen

Week 20: Afslutning

Week 22-27: Eksamen

Kontaktinformation

Troels Kaldau
o Email: trkal20@student.sdu.dk
o Mobil: 42803043
Emil Madsen
Mail: emima20@student.sdu.dk
Mobil: 61 31 03 06
Johan Brockstedt
o Mail: jobrol9@student.sdu.dk

o Mobil: 31 93 84 93
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e Daniel Smidstrup
o Mail dasmi20@student.sdu.dk
o Mobil 21523907

o Stefan Profft Larsen
o Mail: stefa20@student.sdu.dk
o Mobil: 61855864

e Patrick Holmquist Andreasen
o Mail: pandr20@student.sdu.dk
o Mobil 50474811

Underskrifter
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D. Projektlog
https://github.com/Skashe/C-10 SDU SEM2 SE/wiki
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E. Rapportkontrolskema
Rapportkontrolskema

Skemaet udfyldes ved i kolonnen “"Opfyldt” at markere de krav, der menes at veere opfyldt med et +

og de uopfyldte med -. Skemaet indgar i rapporten som Bilag F.

Kapitel Krav Opfyldt +/-

Forside Projekttitel, +
uddannelsesinstitution,

fakultet, institut, uddannelse,

semester, kursuskode,
projektperiode, vejleder,
projektgruppe og
projektdeltagere (fornavn,

efternavn, sdu-email). Ma

gerne have illustrationer.

Titelblad Samme oplysninger som pa
forsiden, samt afleveringsdato
og projektdeltagernes
underskrifter
(Projektdeltagernes aktive
deltagelse i projektforlgbet
anerkendes gensidigt ved
projektdeltagernes
underskrifter). Ma ikke have

illustrationer.

Resumé e En kort introduktion til | +
projektet - hvad blev
der arbejdet med og

hvorfor.

e Problemformuleringen
og vigtige

afgraensninger

e Metode - hvordan
angreb | problemet og
hvordan realiserede |
Igsningen (hvem, hvad,

hvornar og hvorfor)
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e Hovedresultater og
konklusioner — hvad

kom der ud af arbejdet.

(max 1 side)

Forord

Hensigten med rapporten,
malgruppe, forhistorie,

anerkendelser.

Indholdsfortegnelse

Samlet indholdsfortegnelse for
hele projektrapporten.

Hgjst to eller tre niveauer i
indholdsfortegnelse (der kan
evt. vaere flere i selve
rapporten). Afsnit pa niveau 1

og 2 skal veere nummererede.

Leesevejledning

Vejledning i hvordan rapporten
kan laeses, eksempelvis i form
af hvilken reekkefglge
afsnittene kan laeses i, og
hvordan sammenhangen er
mellem de forskellige dele af
rapporten, herunder mellem
hovedrapport og bilag.
Rapportens malgruppe.

Redaktionelt

Skriveprocessen og
ansvarsomrader i

skriveprocessen.

Ansvarsomrader kan fx

beskrives pa fx fglgende form:

Afsni | Ansv | Bidr | Kont
t arlig | ag rolle

fra ret af

66



SDU - semesterprojekt

TV 2 Krediteringsprogram

Maj 31, 2021

Afsni | Pers | Pers | Pers
ta ona |onb |on a,
b, c

Afsni | Pers | Pers | Pers
tb onb |ona |[on a,
b, c

Afsni | Pers | Pers | Pers
tc onc |onb |on a,
b, c

Indledning

Projektets rammer og
baggrunden for projektet.

Resume af udleverede case.

Problemformulering og

afgreensninger.
Formal og mal med projektet.

Problemformulering og

afgraensninger.

(indledningen mad gerne
includere materiale direkte fra
inceptionsdokumentet, det skal
blot have en tydelig reference)

Faglige vidensgrundlag

Begrebsdefinitioner, teori og

fagligt vidensgrundlag

Metode og planlaegning

Metode

Benyttede metoder i projekt
(hele projektet).

Kombination af UP og Scrum.

Fordele og ulemper

Planlagning

67



SDU - semesterprojekt

TV 2 Krediteringsprogram

Maj 31, 2021

Plan for elaborationsfasen og
de enkelte iterationer.
Prioritering af krav i
planlaegningen.

Det faktiske udviklingsarbejde.
Faserne, iterationerne og det
faktiske arbejde i dem?

Scrum: backlogs, roller,

begivenheder, scrum-buts.

Hovedtekst

(skal indeholde resultater bade
fra iteration #1 og fra iteration
#2)

Overordnede krav

Opdateret resume af
overordnede krav fra
inceptionsdokument inklusive
overordnet

brugsmgnsterdiagram og

oversigt over supplerende krav

Detaljerede krav

Detaljeret
brugsmegnsterdiagram (hvis

relevant).

Detaljerede

brugsmgnsterbeskrivelser.

Detaljerede beskrivelser af
supplerende krav, fx

organiseret efter FURPS+.

Analyse

Overvejelser, beslutninger og
resultater vedr.
analysemodellen, inklusive
bade den statiske og den
dynamiske side af

analysemodel.

Design
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Overvejelser, beslutninger og
resultater vedr.
Softwarearkitektur og
detaljeret design, herunder
design af persistens.

Databasedesign

Overvejelser, beslutninger og
resultater vedr. tabeldesign og

SQL-forespgrgsler

Implementering

Overvejelser, beslutninger og
resultater vedr. konvertering
fra design til kode illustreret
gennem udvalgte centrale
eksempler, samt andre vigtige

implementeringsbeslutninger.

Implementering af database.

Test

udfgrte test samt resultatet af

dem.

Diskussion

Hvad er der opnaet og hvad er
der ikke opnaet i projektet i
forhold til det forventede som

beskrevet i indledningen.

Hvad er  styrkerne  og
svaghederne ved resultaterne.
Kunne | have opnaet bedre

resultater?

Konklusion

Opsummering af resultaterne
og diskussionen af dem. Svar pa

problemformuleringen.
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Perspektivering

Er den fundne Igsning brugbar i

anden sammenhang?

Hvad bidrager Igsningen og den
opnaede viden til.

Fremtidigt arbejde (naeste
skridt i projektet, hvis | havde

mere tid).

Procesevaluering

Processen og gruppens
refleksion over processen:
Leeringsprocessen, teamroller,
samarbejdet internt i gruppen
og med vejleder,

projektarbejdsformen,

arbejdsformer, metoder,
skriveprocessen, den
tidsmaessige styring af

projektet,ledelse af projektet,
arbejdsfordeling i projektet

m.m.

Hvordan ville | gribe arbejdet

an, hvis | skulle starte forfra?

Referenceliste

Litteratur angivet pa en

anerkendt form.

(Alle former for litteratur som
bgger, artikler og

hjemmesider)

Kildehenvisninger i teksten.
Materiale som gruppen ikke
selv har fremstillet i dette
projekt skal veere angivet med
kilde!

Alle kildehenvisninger i teksten
skal vaere anfgrt pa samme
made. Kildeangivelser  pa

figurer, grafer etc. som
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projektgruppen ikke selv har

frembragt.
Rapporttekniske elementer Opfyldt +/-
Layout Er der anvendt samme layout i | +
alle kapitler.
Er layout

overskueligt/harmonisk.

Sprog Formidler rapporten projektet | +
faglig og sagligt.

Er sproget neutralt, aktivt,
upersonligt, konkret, preecist,
kortfattet og korrekt.

(Procesevalueringen ma

benytte personligt sprog)

Sidenummerering Er der korrekt og konsistent | +

sidenummerering i rapporten.

Figurer/diagrammer Er alle figurer konsekvent | +

nummererede.

Er der figurtitel og figurtekst til
alle figurer.

Er figurtitler og figurtekster
daekkende og afklarende.

Er figurerne tydelige og

leesbare.

Er figurerne
informationsgivende og i den

rette sammenhang.

Tabeller Er alle tabeller konsekvent | +

nummererede.

Er der en forklarende
tabeltekst til alle tabeller.
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Er alle s@jler og raekker forsynet
med parametre.

Er der enheder p3a alle

relevante raekker og sgjler.

Sporbarhed af begreber

Er der en konsekvent brug af
samme betegnelse for et givet

begreb igennem rapporten.
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F. Scrum-Buts
We use Scrum, but:
- having a Daily Scrum every day is too much overhead, so we only have one per workday.

At have en daglig Scrum er overkill, da vi kun mgdes én gang om ugen. Vi vil | stedet for have et Scrum
mgde | starten af hvert mgde, hvor vi lige far samlet op.

- Retrospectives and sprint review are combined

Retrospctives og review er sldet sammen, da vi ikke forventer at have det store der skal godkendes,
ved review, men vi vil stadig gennemga helt projektet til slut for at sikre, at alt fungerer som det skal.
Der forventes at lave en gennemgang af sprinten, retrospectives, hvor vi vil gennemga hvad vi skal
start doing, stop doing og continue doing. Efter l.iteration vil dette mgde benyttes til at forbedre
SCRUM processen | 2. iteration.

- No product owner(s) are chosen, the whole group is responsible for the product backlog.

En product owner har ansvaret for at prioritere arbejdsopgaverne. Dette er noget vi indtil nu har gjort
i faellesskab. Det kan skabe gnidninger hvis folk er uenige om hvad der er vigtigst, men det kan ogsa
formindske arbejdsgleeden hvis man bliver bedt om at arbejde pa noget, som man selv ikke mener er
relevant pa det givne tidspunkt. Vi fortsaetter derfor som vi har gjort, hvor alle gruppemedlemmer
agere som product owner. Opgave prioritering vil blive gjort ved Spring planning i faellesskab, og i et
mindre omfang undervejs | sprinten. Hvis dette ikke fungere, ie., det tager for lang tid om at blive

enige om prioriteringen, vil vi genoverveje at tildele product owner rollen til et enkelt medlem.
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G. Scrum retrospective og sprint review for anden sprint

Hvad vi satte os for
Backlog for anden iteration:

1. SQL-database
. Link krediteringer
. Login med rigtige brugere
. Opret brugere
. Log eendringer i database
. Krediterings validering
. Eksporter krediteringsfil
. Hvis liste med loggede sndringer
. Implementer flow-tv

O oONOULL A WN

Hvad vi fik lavet

e SQL-database

e Link krediteringer

e Login med rigtige brugere

e Opret brugere

e Log andringer i database

e Eksporter krediteringsfil

e Huvis liste med loggede a&ndringer

Hvordan det gik
Hvad gik galt:
e Der blev ikke lavet nok design.

o Arkitekturen blev ofret for hurtigere implementering.

e Der manglede struktur og planlaegning af arbejdet.
Hvad gik godt:

e Der blev investeret mere tid i arbejdet.

e Der var mere kommunikation.

e Der var en konkret ansvarsfordeling
Fokus til naeste sprint:

e De omrader der gik galt
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H. Anden iteration design

Opret brugere

Admins oprettelse af nye admins eller producere.

Forste udgave

af design

(Klassernes navne skal sikkert aendres sa de passer med nye sendring af domaenelaget)

OpretBruger Intern
Sekvensdiagram

Acltor

createNewUser(producer,

Presentation layer Domain layer
‘AddUserController ‘DomainController

I._______

email. usertype, createMewlser(producer,
username, password) o email, usertype,

h

username, password) ’_‘

FPersisience layer
‘FileSystem

addMewlUser{userPersist)

fejl tekst eller null < fejl tekst eller null <

fe]l iekst eller null

Nar en admin gnsker at oprette en ny bruger, startes en sekvens hvor, man tilfgjer information om
denne bruger, der vaelges om det er en admin eller en ny producer, hvis det er
en ny producer, angives producerens navn.

75



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

DomainController

+ createMewlUser(producer, email, usertype, username, password): void

¢ 1

1 1
N/ \/
= UserDom = FileSystem
-id:int + addNewl Bersiat) void
- email: String addiewlUser{userPersist). voi

- userTypePersist: UserTypePersist
- password: String
- producer: ProducerPersist

1

UserPersist

- id: it

- email: 5tring

- userTypePersist: UserTypePersist
- password: String

- producer: ProducerPersist
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[. Ul-design

Ul-desing for fgrste iteration

Offentligt overblik

Ul'et bestar af 4 elementer: flow-tv-overview, searchbar, search-result-list og login-button. Flow-tv-

overview viser en liste af krediterede programmer der kan scrolles igennem af brugeren, men ikke
2&ndres pa. Searchbar kan anvendes til at s@ge efter krediterede programmer og search-result-
list viser en liste med de krediterede programmer der matcher sggeordende. Login-button

Offentligt krediterings overblik
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Udsendelsenavn
Producent

Ul’et bestar af 3 elementer: title-textlfields til udsendelsesnavn og producent, listview af krediterede
personer og download-knap. Download-knappen downloader en fil med krediteringerne.

Valideret bruger overblik

Q

Ul’et bestar af 2 elementer: en searchbar og en search-result-list. Brugeren kan sgge efter specifikke
udsendelser med searchbaren. Search-result-list viser krediterede programmer der
matcher sggeordende.
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Krediterings sendrings overblik

Udsendelsenavn/
Producent

NININININININ NS @

Ul’et bestar af 4 elementer: title-textfields til udsendelsesnavn og producent, listview af krediterede

personer add-knap og download-knap. Teksten i textfields’ne kan redigeres ved at trykke pa
krediteringer i listviewet kan krediteringer redigeres. Download-knappen downloader en fil med
krediteringerne.

Ul-desing for 2. iteration
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DropDown

Create new User

T

UserType

Email

Producer

Password

.

Producer is not visable if user type is
admin

CreateUser

Nar en Admin gnsker at oprette en ny bruger benyttes dette nye vindue, hvor man har
tekstfelterne Username, Email og Passowrd. Man vaelger derefter en User Type, som er en
drop down menu, hvis man gnsker at oprette en ny producer, bliver man ogsa bedt om at angive et

producernavn.
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J. Analyse og design af "Tilfgj kreditering” og “"aendre
kreditering”

Tilfgj krediteringer
Tilfgj kreditering

ID HA

Formal: At tilfgje krediteringer til systemet

Overblik Producenten indskriver informationer om produktet der krediteres, og tilfgjer deref|
ter kreditering af individer.

Aktor Producent

Stakeholders [Producent, der gnsker at kreditere medarbejdere.

Medarbejdere, der gnsker at blive krediteret ordentligt.

TV 2, der pnsker at vise og videresende de rigtige krediteringer.
Forudsaetning |Aktgr er logget in som producent eller administrator.

Postconditions |Kreditering af udsendelse er tilfgjet til systemet

Sekvens 1. Aktgr initierer tilfgjelse af kreditering.

2. Aktgr tilfgjer informationer om udsendelsen der krediteres for.

3. Aktgr tilfgjer individer der gnskes krediteret med navn og funktion.
4. Aktgr gennemser krediteringslisten og accepterer den.

5. Krediteringslisten tilfgjes til systemet.

Alternative sce [a. Aktgr afslutter proceduren fgr krediteringen er tilfgjet til systemet.
narier

Klassekandidater Attributter Funktionskandidater
Kreditering Navn Tilfgj (Kreditering)
System Funktion Indskriv/tilfgj (Information)
Producent Information Tilfgj (Udsendelse)
Produkt Kreditering Tilfgj (Individ)
Individ Gennemse
Administrator Krediter
Udsendelse Login
Aktgr Accepter
Afslut

Tilfgj (til system)
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Klassenavn Ansvar Samarbejdspartnere
Kreditering Hold information om de krediterede, [System, Individ, udsendelse
om projektet og producenten.

System Kan oprette og tilfgje af kreditering Kreditering, Aktgr
Aktar Holder informationer om System
den autoriserede aktgr
Individ Holder information om Kreditering
et individ til brug i kreditering
Udsendelse Holder information Kreditering

om en udsendelse til brug i kreditering

System

- aktar: Aktar

- krediteringsListe: KrediteringListe

Ty w |
AKtar KrediteringsListe
- id: Int - id: Int
- type: Enum ! - udsendelse: Udsendelse
- kreditering: Liste=Kreditering= 1

1w v
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: String - id: Int - id: Int
A4 - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle: String
1. producent: Producent - krediteringsniveau: Enum
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Tiliaj kreditering
- Ekstern

“System

“Alktar

tiligjkreditering(krediteringsListe)

Y

Kreditering filf@jet
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Tilfa] kreditering
- Internt

i

Alder

titfajKreditering({krediteringsListe) o

‘System

Kreditering fil

fajet

‘FilSystem

tilfgjKrediteringTilFilsystem(krediteringsListe)

Kreditering tilfgjet

Klassediagram
Tilfaj kreditering
funkfionelt

:FilSystem

+ filfejKrediteringTilFilSystem(krediteringsListe). boolean

System
L aktsr: Akter
- krediteringsListe: KrediteringListe " "
+ filfejKreditering(krediteringsListe): boclean
1
Ty v 1
Akter KrediteringsListe
- id: Int - id: Int
- type: Enum ! - udsendelze: Udsendelse
- kreditering: Liste<Kreditering= !
T ¥ :
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: String -id: Int -id: Int
[ - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle: String
. producent: Producent - krediteringsniveau: Enum

ZAndre krediteringer

84



SDU - semesterprojekt

Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

/Endre kreditering

1D #3

Formal: At endre krediteringer i systemet

Overblik Producent eller administrator udvaelger krediteringsliste de gnsker at endre, og tilf
djer herefter zendringer.

Aktor Producent, administrator

Stakeholders

Producent, der gnsker at kreditere medarbejdere.

Medarbejdere, der gnsker at blive krediteret ordentligt.
TV 2, der gnsker at vise og videresende de rigtige krediteringer.

Forudsaetning

Aktgr har fundet krediteringen der gnskes @&ndret.
Aktor er logget ind som producent eller administrator.

Postconditions [Kreditering af udsendelse er endret i systemet

Sekvens

1. Aktgr initierer sendring af kreditering
2. Aktgr zendrer i informationer om udsendelsen eller i krediterede individer.
3. Aktgr gennemser krediteringslisten og acceptere den.

4. Krediteringslisten a&ndres i systemet.

Alternative scen
arier

a. Aktgr afslutter proceduren fgr krediteringen er tilfgjet til systemet.

Klassekandidater

Attributter

Funktionskandidater

Kreditering Kreditering VEndre (kreditering)
System Krediteringsliste VEndre (Information)
Producent Tilfgje (kreditering)
Administrator Fine (krediteringer)
Aktar Logge ind
Afslutte (eendring af kreditering)
Acceptere (andringer)
Klassenavn Ansvar Samarbejdspartnere
Kreditering Indeholder information System
om de krediterede,
om projektet og producenten
System Handterer aendringer | krediteringer |Kreditering
Aktor Indeholder informationer om alle  [System
relevante aktgrer i systemet.
Producent Indeholde information om en System

bestemt producent
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Analyse Klasse Diagram

System
1 - akter: Akter ;
- krediteringsListe: KrediteringListe
Ty w 1
AKtar KrediteringsListe
- id: Int - id: Int
- type: Enum ! - udsendelse: Udsendelse
- kreditering: Liste=Kreditering= 1
T w v
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: 3tring -id: Ik -id: Ik
A - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle; String
1. producent: Producent - krediteringsniveauw: Enum

Andre
kreditering-
ekstern
System

Forudssetning: ;

Logget ind i

somproducent i

i #&ndreKreditering(KrediteringsiD) .Hi

i{; ------------------- Kreditering asndret- - -- - ccmcmmi e -i
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Zndre
kreditering-
intern
System Filsystem
Forudsaetning: T T
Logget ind | ]
somproducent E :
m @&ndreKreditering(KrediteringsiD) . —i— i
" gem/Endringer() N
N __ feturnBoolean
1 P — POANG QO o
System
- aktar: Aktar 1 ] Filsystem
1
- krediteringsListe: KrediteringListe
gemA&ndringer() : bool
+ gzndrekreditering(Krediteringsid). Bool
1y v |
Aktar KrediteringsListe
-id: Int -id: Int
1
-type: Enum - udsendelse: Udsendelse
- kreditering: Liste=Kreditering= 1
1y v’
Producent Udsendelse Kreditering
- navn: String -id: Int -id: Int
Ay - navn: String - navn: String
- type: Enum - rolle; String
- producent: Producent - krediteringsniveau: Enum
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1 Indledning

Projektet indledes med en beskrivelse af projektets rammer, mal for inceptionsdokimentet

og en analyse af det givone problem.

1.1 Projektets rammer

Projektet er baseret pa et case-dokument udleveret af SDU og ndformet af TV, Casen
introducerer kort TW2 og forklarer herefter problemet. Detie opfalges med en outline, af
den type lusning der gnskes, samt krav 11l den Ferdige losning.

Problemet, som casen ligger op til, er visning af krediteringer i slutningen af TV2's
programmer. TV2 afsetter 30 sekunder i slutningen af hvert program til at vise reklamer.
De vurderer, at disse 30 sekunder i slutningen af hvert program har en veerdi pa 60 millioner
lr. om aret, baseret pa det indhold der ellers kunne vises 1 samme tidsramme.

Losningen, som casen ligger op til, er et krediteringssvstem, der skal digitalisere pro-
grammers krediteringer, sa krediteringerne ikke lasngere behaver at blive vist efter hvert
program. Istedet placeres krediteringerne pa en frit tilgeengeligt online platform, sa seere
selv kan opsoge dem ved interesse.

Casen opsaetter en reekle krav til det endelige produkt. Efter vejledning af SDU (pro-
jektudbyderen), er der dog en razkke af disse krav, der ikke skal efterleves eller arbejdes

ned.

1.2 Mal for inceptionsdokument

Inceptionstasen har til formal at give et generelt overblik over projektet. Inceptionstasen
skal give overblik over krav, afgreensninger og risici, hvilket derfor afdaekker udfordringerne
i projektet, Ud fra dette dannes en plan for hvordan casen skal lgses, hvordan kravene
apfyldes, afgreensningerne overholdes og risiciene undgas. Fasen danner strukturen for
projektets overgang fra problem til losning.

I inceptionsfasen afdiekkes casen forst med en problemanalvse. Problemanalysen ud-
stvkker det relevante information fra de udleverede dokumenter. Kravene, eliciteret fra
den udleverede dokamentation, bearbejdes. De uddvbes, udvides, visualiseres og priorite-
res. Ud fra den indsamlede information udledes projektets udfordringer. Hertil udtsnkes
strategier til at overkomme udfordringerne og/eller at undvige dem. Til sidst udledes en
metode til videre ndvikling af projektet.

Det endelige mal for inceptionsfasen, er al sta Lilbage med en komplet kravspecifikation,
brugsmenstermodel og beskrivelse hertil, samt overblik over kritiske risici og lesninger.
Gruppen skal endvidere vardere, pa baggrund af dette, om projektet kan gennemfores,

1.3 Problemanalyse

For at kunne arbejde med problemet er det vigtigt at afdekke dets arsag og virkning. Det er

derfor vigtigt at analysere problemdomenet. Til dette er der ndformet et problemtrae. Det

Side 1 af 20
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mest fundamentale fremsatte problem 1 casen er: At TV2 viser 30 sekunders kreditering

efter hvert program. Dette benyttes derfor som ndgangspunktet 1 problemtracet.

Visning af kreditering Der er ingan
er pakrazvet af lov og alternativer for at vise
fagforeninger krediteringeme

TVZ viser 30
sekunders kreditering
efter hvert program

Seerer slukker for kie alie kan nd at

TV2 mister 60 mio Ikke alle medvirkende tv'et eller skifter
kr om aret i tabt kan na at blive kanal, da de ikke Es:a?ﬁgem em
forjeneste kreaiteret onsker at se ogfor at gense dgm
kredneninger g

Figur I: Problemtra

Problemtraet nar frem til 2 identificerede arsager til TV2's problem.

Det ene er kravet om krediteringer. TV2 henytter krediteringer til at aflonne de med-
virkende. Dette pakraever at krediteringerne udarbejdes. Kravet om at krediteringen skal
vises, eller veere offentligt tilgeengelig, har dog ikke noget med aflgnning at gore. Kun-
ne TV2 fa en aftale pa plads, hvor visning eller offentliggerelse af krediteringer ikke var
nedvendigt, ville dette lgse deres problem,

Det andet problem er manglen pa et alternativ, I gjeblikket har TV2 ikke andre mulig-
heder, for at vise krediteringer, end at vise dem efter et endt program. Et sadant alternativ
vil kunne udformes som en softwarelgsning. Problemet ligger herved indenfor projektets
lisningsdomazne og vil derfor blive arbejdet med.

Der er 4 identilicerede virkninger al det fundamentale problem. Disse gennemgas i
prioriteret rekkefolge. fra det mest relevante til det mindst.

TV2 har udformet casen der arbejdes med, og er derfor den hovedsagelige interessent.
Det kan aflmses [ra casen, at deres primeer bekvimring, er de 60 millioner kr., de mener
gar tabt.

De medvirkende, der krediteres, har indflydelse pa de fagforeninger, der bestemmer,

Side 2 af 20
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hvem der skal krediteres. De ma derfor ogsa antages som en relevant interessent. Med den
mivierende krediteringform. med de 30 sekunders kreditering, kan alle ikle na at blive
krediteret. Det kan ikke varderes, hvor stort et tab dette er for de medvirkende, men ma
antages, at det har en relevans, da det er noget deres fagforeninger keemper for,

Folk skifter primzert kanal nar et program slatter. Det er et naturligt stoppunkt, enten
til at slukke tw'et, eller til at se om der er mere spendende programmer andre steder. Hvis
TV2 kunne ga direkte til det naste program, istedet for at holde en 30 sekunders pause
til kreditering, ville de have nemmere ved at beholde deres seeres opmerrksomhed. Dette
vil sikre flere seere, og derved flere reldame-penge.

For at fa sa mange krediterede pa den korte tid, er hastigheden pa krediteringen ofte
hoj. Dette gor det sveerere for seere at lase, hvem der har medvirket. Dette kan formodes
at vaere et lille tab for nogle fa seere. Dog, som for neevnt, ma de krediterede antages at
drage fordel ved at blive krediteret. Det antages derfor at viere et tab for de krediterede,

hvig krediteringen er for hurtige eller utydelig.

1.4 Problemformulering og afgraensning

roblemanalysen definerer problemdomaenet, men afdiekker ikke de krav opstillet i casen,
der definerer lasningsdomanet. Det bliver her heskrevet, at TV2 gnsker lgsningen i form af
et krediteringssyvtem. | systemet skal producenter kunne oprette krediteringer, som seere
kan fi adgang til. problemformuleringen er herved baseret bade pa problemdomeaenet og

lesningsdomamet. De konkrete krav bearbejdes under overordnet kravspecifikation.

1.4.1  Problemformulering

“Huvordan udvikles et krediteringssysiem, der overholder de nuverende regler for kredite-
ring, gor det simpelt for producenter at tilfaje og endre brediteringer, gov det simpelt for
TVZ at verificere og videresende Erediteringer, og gor det simpelt for seerne at se bredite-
ringer, med minimal omkostning af sendetid?”
1.4.2 Undersporgsmal

e Hvad er kreditering?

e Hvad er reglerne for kreditering?

o [vad forstas ved “omkostninger af sendetid™?

L]

Hvaordan forstaes “simpelt” 1 problemformuleringens sammenheng?

Hvordan skal producenter have mulighed for at behandle deres krediteringer?

o hvordan skal TV2 have mulighed for at verificere krediteringer?

Med hvilket formal skal krediteringerne videresendes?

I hwvilket format skal krediteringerne kunne videresendes?

Siele i oaf 20
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1.4.3  Afgransn

Problemet legger op til brugen af en lang raeekke teknologier herunder hjemmesider, mobil-
applikationer, servere, udnyttelse af eksternt live-data gennem APDs, samt selv at udbyde
live-data gennem én eller flere APT's. Mange af disse teknologier er dog blevet afgraenset
fra SDUs {projektudbyderens) side:

o Systemet skal kun fungere for danske produocenter.

Svstemet skal ikke veere online, server-side, eller have rest-APIL.

L]

Systemet skal vare én integreret applikation,

Systemet fokuserer ikke pa at vare kompatibelt med andre systemer.

-

e Systemet vil vere en demo, der ikke kan refereres til fra tv-programmer.
Ud fra afgraensningerne, vil der blive arbejdet med en solitaer, offline applikation. Lesningsomradet
er derfor primeert indskrenket til arbejde med datahandtering og brugerflade.
2  Faglige vidensgrundlag

Underspergsmal til problemformuleringen, stillet i indleningen, samt relevante metoder,
koncepter og vaerktgjer, beskrives i folgende afsnit. Dette skal sikre en felles lorstaelse af

relevante emner, for alle gruppemedlemmer, samt rapportens lasere.

2.1 Begrebsdefinitioner

Begreb Forklaring
Omfakturere At omstrukturere kade uden at @ndre pa dets funktionalitet.
PostgreSQL Relationel database management syvstem.
XML Extensive Markup Language. en leksibel made at dele informationer mellem personer
o systemer, bade offline og online.
CsV Comma Seperated Values, en komma separeret fil som kun indehaolder tal og bogstaver.
God til at samle stgrrer maengder text-baseret data.
Sprintlog Prioriteret liste over opgaver der skal ndfdres.
DEBMS Database Management System, et system der handterer kommunikation med en da-
tabase.
Seer Fn person der ser et program. i et givent ajeblik.
Twv-udbyder Eit firma der tager penge for, at give adgang 11l et antal kanaler.
Kanal-udbyder | Et firma der handterer kanalernes indhold.
Producent Et firma der producerer indholdet, der vises pa kanalerne.

Tabel 1: Begrebsdelinitioner
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2.2 Besvarelse af underspargsmal

Underspergsmalene blev udarbejdet 1 problemanalysen, for at understotte problemformu-
leringen. Malet er, at give den mest neerliggende baggrundsviden, til at besvare problem-

formuleringen.

2.2.1  Kreditering

Kreditering er dokomentation for, hvem der har bidraget til et prodokt. Detie er specielt
relevant i produktion af film. serier, artikler, bager, studier og andre midlertidige projekter.
Uden kreditering i disse typer projekter, kan det viere besveerligt at bevise, hvern der har

bidraget med hvad.

22,2 Reglerne for kreditering

Der er lovkray om kreditering ved brug af andres kreative materiale. Retten til kreditering
lan afgives ved aftale. Ved keb, leje eller lan af kreativt materiale, medfslger der derfor

en altale om den altalte kreditering, der skal overholdes.

2.2.3  Omkostninger ved sendetid

Flow-tv har 2 hovedindtaegtskilder. Dette er seernes betaling til deres tv-udbydere og
reklamer, Seernes betaling til tv-udbvderen er fast og det er derfor kun kanal-udbyderen,
der modtager betaling for reklamer. Reklamer er en stor indtegtskilde og producerer
indtagt alt efter hvor mange seere der er og hvor meget sendetid der swttes af til at
vise reklamer, Hvert minuts sendetid der ikke sendes reklamer, kan derved ses som en

omkostning for kanal-udbvderen.

2.2.4 TV2 krediteringer

TV2 krediterer alle de individuelle aktorer, der har deltaget i produktionen. TVZ2 inddeler

dem 1 4 kategorier:

o [ndivider der har deltaget breativt § produliionen: Personerne her skal krediteres indi-
viduelt og firmanavne ma derfor ikke indga. Dette galder individer, der har bidraget
med fsom:

Tilrettelmgger, skuespiller, musiker, manuskriptforfatter, instrukter, komponist, tekst-
forfatter, kostumer, regissor, rekvisitor, scenogral, kamera, lyd, lvs, redigering, pro-

ducer, associeret producer, billedmixer, tekstere, mm.
o Sponsorkreditering: Kategoriserel elter hvad de har sponsorerel med.
o Kreditering af ydelser af ikke-okomomisk ari: Foeks, " Tak til drengekoret fra Randers™.

o Afstutning af kreditering: Krediteringen afsluttes med producentens vignet og logo.

Sidde 5 oaf 20
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2.3 Metoder

Det faglige vidensgrundlag, bag metoderne benyveter i projektet, beskrives.

2.3.1 UP - unified process

UP er en procesmodel, som kan ses som en kombination af en plan drevet og agil maodel.
Den bestar al 4 faser og et antal aktiviteter. Aktiviteterne strackker sig over Taserne og er
ilkke fastlaste til én fase. Nogle aktiviteter bliver dog primeert bearbejdet 1 én fase hvilket
mimerer den plan drevne model. Andre udfores gentagende gange, hvilket ligner den agile
iterative model. Alle aktiviteter er dog flvdende og kan pavirkes i alle faser.

2.3.2 SCRUM-modellen

Serum er en agil iterativ model. Den bestar af et udefineret antal af 2-4 ugers sprints,
hvorigennem der tillgjes et antal af features til det endelige produkt, Hvert sprint bestar
af 4 faser: planlicgning, udvikling, test og vurdering. SCRUM kan derved ses som en
gentagelse af en plan drevet model. Forud for disse sprints vil der vaere en proces, hvor

det overordnede produkt deflineres.

2.3.3 MoSCoW.modellen

MoSCoW er en model til prioritering af ideer og funktioner. Det opdeler dem i det, der er
nedvendigt (MUST]), vigtigt (SHOULD), relevant (COULD) og ikke relevant (WOULD).

2.3.4 UML - Unified Modeling Language

Unified Modeling Language er en standard for udsende og opbyvening af diagrammer
og bruges til at beskrive struktur og forleb i objekt-orienterede softwaresystemer. UML
bestar overordnet af to typer af diagrammer; strukturdiagrammer og adfeerdsdiagrammer.
Strukturdiagrammer er diagrammer som klassediagrammet, hvilket beskriver den konkrete
struktur for objekt-orienterct softwaresystemer. Adfardsdiagrammer, som brugsmenster-
dingrammet, beskriver hvordan systemets omverden, og objekterne 1 syvstemet arbejder

AT,

2.4 Relevante eksisterende lgsninger

Det har ikke veeret muligt at finde eksisterende krediteringssystemer. Det mest relevante
har veeret en krediteringsvisningsteknik, hvor rulleteksterne kun optager en del af skeermen
nar de vises. Herved kan reklamer, for andre ting, vises samtidigt. Sa vidt vi har kunnet
se, reklameres der kun for nye programmer. Der er eventuelt regler om, at der ikke ma

vises betalte reklamer samtidigt med rulleteksterne,
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3  Overordnet kravspecifikation

Kravspecifikationen forspger at identificere nadvendige og mnlige funktioner og egenskaber

for produktet. Kravene skal skabe et overblik, bade over produktets minimale omfang,

og potentielle maksimale omfang. Fremgangsmaden er forst og fremmest at identificere

aktarer, og derefter at identificere, detaljere og visualisere relevante brugsmenstre.

3.1  Brugerkrav

Forst udarbejdes en liste over de akterer der pavirker systemet. Da disse aktorer er de ene-

ste der skal anvende systemet, er de de eneste der definerer svstemets brugerkrav., TV-tid

er en delvist aktuel akter. Ifplee projelitets afgresninger vil produktet ikke vaere online, og

vil derfor ikke kunne kontakte TV-tid. TV-tid som aktor er dog aktuel for det potentielle

frerdige produkt og medtages derlor til refleksion.

Aktor

Beskrivelse

Mal

e Tilfpje rugere

\- —
Administrator | Akter ansvarlig for systemets integritet. - ﬂ:.nr.lm bmﬂ‘.mn. -
e [Endre krediteringslister
e Sammenflette krediteringer til én person
o Tilfe] egne krediteringer
Produocent. Akter med mulighed Tor an tillaje og endre. o Dnidee ogne krediteringer
e Sammenflette krediteringer til en person
Offentlig Alctor der har adgang til at sege efter og se lrediteringer. * 'l:f“;“' k”'c.lm‘.l.]“g"r
z = : i & Se krediteringer
TWtid Aktor der leverer informationer om aktivt flow-tv, o At levere flow-tv programinformation

Tabel 2: Akterliste
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Fra aktererne eliciteres hrugerkravene, de opstilles i en rugsmensterliste, Farst og frem-
maest, skal brugsmenstrene ndgere de funktioner der er nedvendige for ot funktionelt kre-

diteringssystem. Dermdover tilfgjes andre brogsmenstre, der potentielt kan veere vierdiska-

bene for aktererne. Brugsmenstrene uddvhbes med id, navn, formal og fremgangsmade for

udfarelse.
I} | Brugsmonster Formal Fremgangsmibde
R S ®  Nove Drogers informationes indgives
1 Tiltaj brnger Tiltojer rn ny brnger ' BELS JILOTI ' lves
b B - +  DBroger er tilfajet il listen af brogere
. . . ®  En aktor indtaster s el
2 S hmger Seiger efter bruger vl hjslp af segeord A . o .
®  En liste af matchende bug vises,
o En aktor soger efter en ¢ le krediteringslists
3 Fundre krediteringer Endre en echsisterende krediteringsliste & Der wndres pa krediteringslisten
o lvrediteringslisten opdateres med den pve information,
e - e Lo . o luformation for oy keediteringslste fndg
1 Tiliwj kreditering Tiliwjer on kreditoringslis P . Arediteriigs | & A
e Krediteringsliscen tilfajes 6l Haten over Breliteringer.
- F liste af semwlvinger, velevante for brugeren. -
b Wokifikat ionsliste: M ISLE B MIMEIEED, TRevanie inr irige *  En liste af wndringer vises vl login
vises ved login
efter krediteringslister ved hjelp af . .
. . - i " J'_ B ,t +  En aktar sager efter egne krediteringer
i S egne krediteringer 50 1, Ivor man kun far egne krediterin- ) Lo . o
. +  Aktparen far vist en liste med givone keediteringer
ger fremwvist
- . Lo Seg cfter hrediteringslister wisl hjeldp af | ¢ En akior seger efter en eksisterende krediveringsliste
T S kroditering E i Jerlp @ S ok ' e =
sueond o Eun liste al matchende krediteringslister vise
L . o o Eu aktor segor efter keediteringor
. Krediteringsdata kan eksporteres i forskelli- . o -
® Dara eksporrering I *  Formateringen vielges
+ formater -
= o Fn fil eksporteres med den valgte formas
o DFuoaktpr seoer efter on e
1] Fndre bruger Endre pa en cksisterende bruger e Der indgives nye informations
o Brugeren opdateres nad den e information
e En akier soger elter Tonger (9). og har trvlket pa en al
10| Se deraljer om broger Se deraljer o v udvalge brnger e e
®  Der fromvises information om den valgre roger
L L ®  Fit mavn imdtastes ved wndring af krediteringsliste
Persones krediteret 1 krediteringslister skal B Heast : AIFITIE A Jerer el TR
. o Un liste af personer der matcher navnet vises
11 menflet krediteringer | sammenfleiies, s flove kreditennger peger
*  Den person vielges
il samine person - P
o Trediteringen peger hereller pa den person
. L . Seen Bste med alle dem som er krediveret e  En aktar soget ¢ kreadit sk (T
12 | Se krediteringsliste ' ' ' . Sept . & (7 -
vl o ale givie sogenrd o Aktoren Far vist en liste med givne krediterings
y . X En liste af kvediteringe fra aktive flowsty . . _— . :
13 | Flow-ty krediteringslisee — . ¢ Enliste afl krediteringslister fra aktive flow-ty programmer
gl i
+  orogeren afgiver logininformationer
14 Login AL verilicers en brager e Systemet verificere informationerne o omdirigerer bruge-
ren til den korrekte side

Tabel 3; brugsmensterliste

Ud fra brugsmensterlisten, tabel 3, ndvalges de mest essentielle brugsmenstre, Systemets
mest essentielle funktion er muligheden for, at kunne tilfgje, wendre og se krediteringer.
Disse udger grunden for produktets cksistens. Drugsmenster 7 Seg Kreditering, 4 tilfog
Kreditering og 5 endre Kreditering udvielges derfor, da de diekker disse essentielle funk-
tioner, til at blive viderendviklet til detaljerede brugsmenstre.
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S¢g Kreditering

ID:

#17
Formal: At levere kredits som matcher segeordene,
Den offentlige bruger nggleord til at sdge efter specifikke udsendelser eller personer som de
Oversigl: gerne vil have krediteringsoplyvsninger for. Systemet returnerer en liste med alle krediteringer
der matcher de sogte nogleord.
Alktor: Offentlig, Administrator
Offentlig: Ginsker at viere 1 stand til at seze krediteringer for tv eller film de har set. TV2: pnsker
Stakeholders: i

at offentligheden er i stand til at soge efter krediteringer uden at bruge dyrebar skarimtid,

Forudsatning:

Ingen

Posteonditions:

Krediteringer der matcher sogeord er returneret.

L. Offentligheden vil se kreditering for en bestemt film eller tv-show,
2, Offentligheden skriver segeord for den kreditering de pnsker at finde,

Selcvens: 3. Swstemet finder og henter al kreditering matchende sageordet.

1. En liste af krediteringer matchende sogeord er returneret til offentligheden,
Alternative Ingen kreditering matchende sageordene, og brugeren vil blive informeret,
seenarier:

Tabel 4 detaljeret brugsmenster = Sag keeditering

Tilfej kreditering

1D: #4
Formal: Al tilfuje krediteringer 11l systemst,
R Producenten indskriver informationer om produktet der krediteres, og tilfojer derefter kredite-
Oversigl: ) S
ring al individer.
Aktor: Producent
) Producent, der dgnsker at kreditere medarbejdere. Medarbejdere, der dnsker at blive krediteret
Stakeholders: R . . L B
ordentligh. TV2, der snshker at vise og videresende de rigtige krediteringer.
Forudsstning: Aktar er logget ind som producent eller administrator.
Posteonditions: Kreditering af ndsendelse er tilfdjet til systemet.
1. Aktar initierer tilfajelse af kreditering.
2. Aktor tilfajer informationer om udsendelsen der krediteres for,
Sekvens: 3. Aktor tilfejer individer der enskes krediteret med navn og Tunktion.
4. Aktor gennemser krediteringslisten og aceepterer den.
5. Krediteringslisten tilfajes til svstemet.
Alternative a. Aktor afslutter proceduren for krediteringen er tilfajet til systemet.
scenarier:

Tabel 5: detaljeret brugsmoenster - Tilfoj kreditering
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AEndre kreditering
1D: RSt}
Formal: At endre krediteringer i systemet.
. Producent eller administrator udveelger krediteringsliste de pnsker at sndre, og

Oversigt: e .

tilfujer herefter mndringer.
Aktor: Praducent, Administrator

Producent, der gnsker at kreditere medarbejdere.
Stakeholders: Medarbejdere, der pnsker at blive krediteret ordentligt.

TV2, der onsker at vise og videresende de rigtige krediteringer.

. Akter har fundet krediteringen der enskes @ndret.

Forudsaetning: .

Akter er logget ind som producent.
Posteonditions: Kreditering al udsendelse er sndret i systemet.

1. Aklpr initierer sendring al kreditering

2. Aktpr gndre informationer om udsendelsen eller i krediterede individer.
Sekvens: ) L .

3. Aktor gennemser krediteringslisten og acceptere den.

4. Krediteringslisten sndres i systemet.
Alternative a. Akter afslutter proceduren for krediteringen er tilfajet til systemet.
scenarier:

Tabel 6: detaljeret brugsmenster - FEndre kreditering
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3.2 DBrugsmganster diagram

Brugsmensterlisten, tabel 3, visualiseres med et brugsmensterdiagram. Dette skal give
overblik over akterernes kommunikation med brugsmenstrene. Det giver ogsa overblik
over brugsmenstrenes indbyrdes kommunikation, i og med at flere brugsmenstre gor brug

af hinanden (inelude, cxtend).

Kredienngssystem )

Aktuel fiow-tv
krediteringsiste!'%)

Ofe tgo Ly
i)l
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3.3 Supplerende krav

Ud fra de generelle brugsmenstre udarbejdes supplerende krav. Disse deekker krav til pro-
duktet, der ikke kan opstilles som funktioner. De ikke funktionelle krav, deckker generelle
krav til produktets implementering. De funktionelle krav deskker, i mere generelle trak

end brugsmenstrene, hvordan produktet skal kunne bruges.

ID | Kategori Ikke funktionelle krav

S1 Miljokray Skal udvikles i Java miljoet

S2 | Miljokrav Skal anvende PostgreSQL Database miljs

S3 | Designkrav Skal have en 3-lags arkitektur

54 | Greensefladekrav | Skal implementere en grafisk brugergreenseflade

S5 | Designkrav Skal separere Presentations-, Domain-, persistence lag

S6 | Brugbarhedskrav | Brugergreensefladen skal veere let og intuitiv at bruge for alle aktorer

Tabel 72 ikke fupktionelle krav

ID | Funktionelle krav

F1 Databasen skal kunne administreres af TV2

F2 Producenter skal kunne tilfaje projekter og roller for deres egne projekter

Fa Der skal veere offentlig adgang til informationer om projekier og kreditering

F4 En funktionel (UL

Fa Krediteringssystemet skal kunne merge/linke personer som refererer til den samme person i den vickelige
verden.

Fa Krediteringssystemet skal kunne eksportere en specificeret meengde af data ud fra programmet til formater
somn XML og CSV.

F7 | Det skal vaere muligt at soge i krediteringssystemet for at finde bestemt data.

Fa Der skal viere en tydelig (Nem at bruge) reference fra TV-pragrammet til TV-programmet kredits i
krediteringssystemet.

F9 Det skal veere mmligt at fa informationer i krediteringssystemet fra en given produktion eller flere pro-
duktioner.

F10 | Der kan veere forskellige dele af systemet med forskellige adgang

F11 | Man kan hente informationer il financial management

F12 | At subscribe til sendringer i svstemet, hvorved man far notifikationer nar der sker sendringer i systemet.

F13 | At se en liste af krediteringer fra aktive How-tv-programmer

Tahel 8: funktionelle krav

4 Kritiske risici

I dette afsnit bearbejdes trusler mod projektets success, Formalet er at komme pa forkant
med problemer der enten kan forsinke, skade eller pa anden vis forhindre projektet. Bear-

bejdning af kritiske risici kan indeles i 4 aktiviteter: identificering, beskrivelse, lasning og
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overvagning. Heraf vil de furste 3 aktiviteter blive gennemgaet 1 afsnittet.

Tabel 9 definerer risikoniveanct brngt 1 tabel 10 0g 11

Nivean Beskrivelse

4 Produktet er ikke funktionelt.

3 Produktet er funktionelt men ikke brugbart.

2 Produkiet er brughart, men der er risiko for at det bliver ikke-brughart,

1 Der er lav sandsynlighed for at produktet bliver ikke-brugbart, men funktionaliteten kan blive
nedlsat.

Tabel 9: beskrivelse af fatilitetsgrader

1D Beskrivelse Risiko Lewstiing
Ai dabatosen ibbe fungerer efier infentaon
Wil it tesste dlpbnbasens tilgmengeligho] op finktiona-
trl litet. Ipbende, same mindre test cases vil vi mindske
kemsolidere duplikeset o sandsynligheden for database fefl.
operationerne nden for en
en helhed ikke konne keve.
AL de Jortrrte hrugere faw Gigd de Jorkerte dee o 5.
Lot . . . o
R . Vil at implementere of Leste hivde kriterier § ay-
Dt or wederst vigtige at spocifikke omreider . o
! b . o T stomet, fil ab det kuan er brogeme med tilstrokkelig
. kun kan tilgas, af st ede brmgere, v - X L . oo
tr2 - ailyan o kan tilgd visse dele al sysbeaset, vil vi
omrader af syatemnet ihke kan til, § Nighed for "" ersder T
. sl X e Lt
gere eller kan tilgas af de forl gellghed For wanskede Tisg
. e
til at svetemnet skabwr Hoere p e
syatemnet vil derfor miste sin b ul.
AT brugerfladen ot wfunktionel sller worerskieli:
wd Hvis brugerfaden ikke giver brngerme mnlighed foe, ae ¥ i tredjes part [Tkke os
" udlre kendbe Tinktioner sheamcl o de Digrde have vil ¥i forsige at fange fofl og wangler i brogert
adgang til, vil funkticnaliton af svstemet gi tabt,
At koder: ko itteres R ) . .
: _‘ oo _' b . - B af Git il versions-konrral vil afljaolpe den
trd Hvis koden - ko w ved en fejl, vil det L milig] forete Hisik
- : stirste »
viere of kempe tab af tid som skal indbentes, Mellem e

Tabel 10: tekniske risici
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1

Boskrivelso

Lewsning

Af v dlke far de pedvenaige snformationer ander k-
S
Semesterprojelitets grundlag for at blive fuldfert athen-
ger af den viden og feedighedes hmmu u tilegner sl gen-
et de andre fog, H
ira fagrne ikke er fyldestgerende nok, vil det paur]u:
udfialds

Mellem

En lesning til problemet lzger i, st alle i gruppen

deltager akiivi |

umklervie

srl

d i grappen der awafigaer savvarbepde

Et suceeafuldn projeke qiger ni et gode -nml.nrbu-julv
mellen grappeanedlemm
ppen, fvor det l'I|(|Ut
Tiliw 1a hiinanden, kan vien
lang tid pa at lose uenigheden end pé f«]u e

anlige diskussioner
give plads til andre.

Gruppen forsager at helde
wde af proj t og husker at

srl

Stor wentghed ¢ gragpen om wdforelsen of gorgektet
Samarbejdet i gruppen afhwoger of enighed o forstislse
jektets wilforelse. Hvis en venighed opstar. kan
le i en mligvis forbindring 1 wllorelsen ol des
ige produkt og rapport.

Gruppen vil ga pa kompromis Evt, sporge vejleder
ril rads.

=1

For bt ambitimsniveny der sblie ko adfvres

Et for hejt ambiti < em risiho for pro-
juktet, da man 1, kan over-
s omnfanges af det plubl-e'm i star med.

Sarge for at prioriters de tiog sem skal masd § projek-
tet, bla. wed hjslp af moscow, s vores must haves
al TWZ er opdyldi.

Musforstasae fmissils -.'naxH.lJrf =

strofale: sit
Aler eksarmen).

Vixd bvert made genoemgir g Kestrmenidie i
aullines oz serger for at holde sig gl tidsplanen der er

erfh

viere en rigicd, hvis opgaven ikke Wliver wdfer 1] tide.

D skal ||]‘J||l.s-,‘"
e,
at fuldd

sitledes at de kan overtages af
spers=omen ikl har mulighed for

Tahel 11:

5 Prioritering

Sociale risic

Kravene eliciteret i overordnet kravspecifikation, er ikke garanteret at blive opfyldt. Del er

derfor vigligh at [a prioriterel kravene, sa de kritiske krav bliver oplyldi, [or der arbejdes

par ikke-kritiske krav. Dette sikrer at det udarbejde produkt, Tar den hojst mulige grad af

relevans for kunden.

5.1 DMoscow Analyse

Ferst prioritercs de supplerende krav med MoSCoW modellen. Denne inddeler kravene i

4 kategorier:
o MUST: nodvendige krav
e SHOULD: meget relevante krav
o COULD: relevante krav

o WON'T: fravalgie krav
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Must have
MOL | = Databasen skal kunme admmistreres al TV,
MOZ | e Producenter skal kunne tilfaje projekter og roller for deres egne projekter.
MO3 - Der skal viere offentlig adgang til informationer om projekter og kreditering,
M | » En funktionel GUIL
Should have
MOS | - Krediterimgssyvstemet skal kunne merge/ linke personer som refererer til den samme person @ den virkelige verden.
M | = Erediteringssvstemet skal kunne eksportere en specificeret mmngde af data ud fra programmet il formater som XML
o C8V.
MOT | - Det skal veere muligt at sege i kreditering systemet for at finde bestemt data.
MOS | o Der skal vaere en tvdelig (nem at hrage) reference fra TV-programmet til TV-programmets kreditering i svstemet.
MM | - Det skal viere muligt at fi informationer 1 lrediteringssystemet fraen given produktion eller fleve produlktioner.
MIO | » Der kan veere forskellige dele af systemet med forskellige adgang,
MIL | = Mlan kan hente informationer til financial management.
Could have
MI12 [ e Mlan skal kunne se endringer i systemet, hvorved man far en notifikation.
Won't have
M13 [ . At forbinde Krediteringssystemel til andre systemer som Yousee Play, Boxer Play, Stola, ete.

Tabel 12: Moscow analyvse

5.2 Prioriteringsliste
For at have en prioriterct arbejdsliste, omformuleres kravene, sa de kan ndferes seperat.
Derefter opstilles de i en prioviteret liste, fra mest relevante til mindst relevante, Priorite-
ringen er udarbejdet ud fra alle kravenes relevante egenskaber:
e Hvor betydningsfuldt kravet er for produktet.
e Hvor stort et leringsmeessigh udbytie det har,
o Hvor kritisk kravet er for produktets funktionalitet.
o Hvor stor risiko der er for, at kravet ikke kan oplvldes, og arbejdet derfor bliver spildt.,
e Den logiske fremgang 1 udviklingen af softwarelssningen.

Listen henvites igennem de naeste faser, for at sikre det hajest nulige ndbytte af arbejdet.
Prioriteringslisten er opdelt 1 farste iteration (1-4) og anden iteration (5-9). Farste iteration
skaber et funktionelt system, med en GUI hvorfra man kan tilfeje, sndre, spge og se kredi-
teringer. Herunder star P1 for at lave det basale persistensnivean. P2 skaber funktionerne
til at kommunikere med persistensniveauct fra en java applikation, P3 skaber 3 Interfaces
der hver eksposer forskellige dele af applikationens funktionalitet, De forskellige Interfaces
funktionalitet har dog forskellig adgang fra GUl'en. En adgang for en "Super User’, som
har til formal at administrere systemet (tilfdje og eller @ndre brugere, se detaljerne pa
dem, ®ndre i krediteringerne). En adgang for producenter, hvor i de kan tilfaje/®ndre i
krediteringer. Producenterne skal ogsa have mulighed for at sege i krediteringer de selv har
tilfjet. Til sidst skal der vaere en adgang for offentlige bruger, hvor de kan tilga krediterin-
serne, dog kun som Read-Only, Eksportering al krediteringer skal ogsa vaere mulig. Disse
Interlaceses skal handtere og begrense adgangen for disse brugere, sa de dér igennem kun
kan tilga de dele af systemet, som de bor have adgang til. P4 skaber en GUI der kan tilga

svstemet genneimn Interfacene fra P3.
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ID | Prioritering | Elementer i projekiet

Pl 1 Lokalt filsystem (1. iteration)
Det skal veere muligt at tilfsje projekter og roller.

P2 a o Disse tilfojede roller skal overholde de givoe regler for kreditering

- e Det skal veere nuligt at vedigere projekter og roller

s Det skal vare muligt at fjerne projekter og roller

P3 B Systemet skal have 3 Interfaces, en til administrering (super user), en til kreditering og en
offentlig.
BrIHrIIT (_'.'1':||J]|i_='.'-|]_ '_-.-\.I T I]nc'j_'llnrv I(.'[-IJ'-
s GUTlen skal inddeles i 3 dele: administrering, kreditering og offentlig.

P4 4 ¢ Under administrering skal kunne sendres 1 krediteringer
o Under kreditering skal kunne tilfajes krediteringer og endres krediteringer.
s Under offentlig skal krediteringer kunne spges og ses.

P5 i Database [2 i1t'l"nl"|<|l|}

P i) Systemet skal kunne merge/linke forskellige krediterede navne, sa de peger pa den samme
unikke person.

B 7 Der skal kunne oprettes forskellige administrerings- og krediteringsbrugere som lan logge
ind.

Ps E Databasen skal logge hvem der har foretaget aendringer i systemet.

P9 9 Oprettede Krediteringer skal accepteres al TV2 og krediteringer skal have en status for
hvorvidt de er acceptersde.
Efterfolgende sendringer al krediteringer foretaget al producenter skal sndre status tilbage
til ‘ikke accepteret’,

P10 10 Det skal vise den aktuelle produktion fra flow-tv.

P11 11 Det skal vaere muligt at eksportere en specificeret mamgde af data ud fra programmet til
KML-og CSV-filer.

P12 12 Det skal veere muliglh for administrator at se en liste med alle sendringer lavet i systemet,
og hvem der har lavet disse endringer,

Tabel 13: Kravprioviteringsliste

6 Metode 1 elaborationsfasen

Her beskrives de metoder som skal bruges 1 elaborationstasen og hvordan de bruges,

6.1 Primaere proces modeller

SCRUNM er en agil metode der effeltivt gennemgar aktiviteterne for solid softwareudvik-

ling. Det er en iterativ proces og fokuserer pa versionsudvikling. UP er en mere overordnet

proces, der har fokus pa projeltforlabet som en helhed.

De 2 metoder kombineres, sa UP anvendes til strukturering af alt i projektet der ikke

har med den direkte soltwarendvikling at gere. Nar det kommer til at udvikle funktionelle

versioner, skiftes til SCRUM, hvor et sprint igangssties og en kodeversion udvikles. Her-

efter kan der skiftes tilbage til UP, for at vurdere versionens pavirkning af det overordnede

projekt, eller et nyt sprint kan igangsettes, for hurtigt at lave en ny version. Kombinatio-

nen skal sikre sammenheng i projektet, uden at ofre eflektiviteten 1 ndviklingsprocessen.
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6.2 Analyse og design

Til at analysere og designe produktet, vil der blive anvendt en raekke UML-diagrammer.
De mest prominente er brugsmensterdiagram og klassediagram. Brugsmensterdiagrammet
vil blive brugt til at skabe overblik, over hvordan interaktion med systemet skal forega.
Dette giver en ramme for hvordan systemet skal designes, Klassediagrammer vil blive
konstrueret, for at give et overblik over kodens struktur. Dette er iser relevant fer man
gar 1 gang med at kode, sa man ikke spilder tid med et skrive kode der efterfolgende
skal omfaktureres. Det hjmlper ogsa med at give overblik over strukturen af det endelige
produlkt.

Til produktdesign vil lagdeling og facademonsteret have centrale roller. Lagdeling skal
hjelpe med al gere koden overskuelig, tesibar, vedligeholdelsesvenligh og genbrugeligi.
Facademansteret skal underbygge lagdelingen, ved at gore kommunikation mellem lagende
forudsigelig og konsekvent.

Ved anden iteration skal der tilfejes en database til systemet. Til konstruktion af data-
basen benyttes ER-diagrammer. ER-diagrammer skaber et overblil, over hvordan virkelige
elementer haenger sammen, for at dette kan konstrueres som en database. ER-diagrammer
giver et koneeptuel indblik i hvordan en database haenger sammen. Den skaber system i
den logiske brug af databasen. Herfra gar man over til et klassediagram, hvilket giver en
model, mere narliggende til den reelle udformning af databasen, Ud fra klassediagrammet,

skrives den konkrete relationel-database.

6.3  Implementering

Til implementering vil der blive anvendt sprintlog, issuehoard og iterering. Sprintlog er
en prioriteret liste, over opgaver der skal udfpres, for en version er ferdig. Sprintloggen
skal sikre, at en komplet testbar version er feerdig indenfor deadline, =a den kan vurde-
res. Issuehoardet skal hjeelpe med at organisere arbejdshyrden, og holde styr pa sprintlog
opgaverne. Den giver et visuelt overblik over hvor langt man er 1 processen, hvem der ar-
bejder pa hvad, og hvad man kan ga i gang med, Implementeringen vil forga i iterationer,
ogsa kaldet sprints. Uden iterering, risikerer man at forspge, at implementere for mange
funktioner samtidigt, Man risikerer derved at na den endelige deadline, uden et samlet,
funktionelt produkt, der kan testes og vurderes. Iterering sikrer, at der bliver adformet
en funktionel version af projektet undervejs, Herved sikrer man, at man har et funge-
rende produkt til den endelige deadline, selv hvis det ikke indeholder alle de pakrevede

funktioner.

6.4 Test

Til at teste den ndviklede kode, vil der bruges bade modultest, funktionstest og stresstest.
Modultest er en test af individuclle komponenter, af den faerdige kode, Dette skal sikre, at

dele af koden der sjacldent aktiveres af produktet, stadig testes. Funktionstest er test af
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de reelle funktioner i produktet. Det er en basal test, der sikrer, at produktet kan ndfere
de funktioner det skal kunne. Stresstest er en test al programmets robusthed. Det skal
sikre at programmet kan overleve uventede situationer. Det skal ogsa undersage. om der
er funktioner eller genveje 1 programmet. der ikke skal vaere der.

7 Resurser

Der er lavet et GANTT-diagram for at fa et overblik over projektet, samt at have en visuel

tidsplan.

Figur 2: Gantt-diagram

Side 18 af 20

109



SDU - semesterprojekt Maj 31, 2021

TV 2 Krediteringsprogram

8 Konklusion

Problemdomeanet blev analyseret ved hjzlp af ot problemtra, hvor der blev naet frem
til 2 arsager og 4 virkninger. Arsagerne til problemet er de lovmmssige krav for at vise
korrekt kreditering, samt at TV?2 intet alternativ har for visning af kreditering. Den mest
vaesentligste virkning heraf, set fra et forretningsmessigt perspektiv, vurderes til at veere
de 60 millioner kr. TV2 arligt taber i fortjeneste. Der enskes derfor et krediteringssystem
ndviklet, der kan dekke reglerne for kreditering, uden at vise dem i sendetiden. Den
lomkrete problemformulering lyder derfor saledes:

“Huvordan udvikles et krediteringssystem, der overhalder de nuvarende regler for kredite-
ring, gor det simpelt for producere at filfoje og endre krediteringer, gor det simpelf for TVE
at verificere og wideresende brediteringer, og gor det ssmpelt for seerne at se brediteringer,
meed pavemal ombostning af sendetid?”

I dokumentet har vi afdekket en kravspecifikation med 3 aktorer, 12 funktionelle krav
og 6 ikke funktionelle krav. De 3 funktionelle krav er afdaekket detaljeret, resten er al-
diekket overordnet. Der er udlormet ef brugsmeonsierdiagram, med alle akterer og alle
funktionelle krav.

Der er dokumenteret 4 tekniske risici samt 6 sociale risicl. De er blevet vurderet pa Fa-
talitetsgrad samt sandsvoligheden for forekomst, Til hver risici er der udtaznkt enten et
losningstorslag eller et forebyggende tiltag.

Forst cr kravene opsat cfter en MoSCoW analyse, baserct pa casen, udgivet al TV2,
Herefter er kravene blevet prioriteret baseret pa deres risici, udbytte og forventede tidskrav,
Ud fra den indsamlede information kan det forventes, at kravene til projektet er overlom-
melige og de identificerede risici kan undgas. Der er stadig kompetencer der mangles til ef
ndfure projektet. Det antages dog, at disse kompetencer erhverves gennem videre under-
visning. Metodeafsnittel har afdielkket den overordnede fremgangsmade for nieste fase af
projektet og Gantt diagrammet har lagt en lps plan for resten af projeltet.

Baseret pa analyse og prioritering af kravene opsat af TV2, samt en vurdering af risici,

vurderes projektet. pa baggrund af dette, til at kunne gennemfpres.
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A Procesdokumenter

A1 Samarbejdsaftale

Samarbejdsaftale

Gruppe C-10
5. februar 2021

Gruppemedlemmer

Johan 32

Stefan 79
Daniel 44 58 32
Patrick 45 38 30

Troels Kaldau

Emil Madsen

Johan Brockstedt

Daniel Smidstrup

Stefan Profft Larsen

Patrick Holmquist Andreasen

Forventninger til projektet

Wi far anvendt de projektprocesser som vi benyttede i sidste projekt.

Vi far udvidet projekiprocesseme.

Vi far anvendt viden fra alle 2. semesters fag.

Vi far anvendt en effektiv og sikker databasestruktur.

Vi far lavet gode APIs til produktet der nemt kan implementeres af andre.

Vi far udarbejdet en professionel rapport, sidelgbende med projekiet.

Forventninger til hinanden

Alle yder deres bedste.

Alle er abne overfor spgrgsmal om hjzelp.

Alle er abne overfor kritik.

Alle yder konstruktiv kritik til andres arbejde.

Alle deltager aktivt i diskussioner om projektets udvikling og udfoldning.
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» Alle holder aje med arbejdstider og deadlines, og overholder dem.

« Det skrives ASAP hvis man ikke kan overholde tider eller deadlines.

« Alle folger aktivt med i alle andre fag for at fa relevant faglig viden til projektet.

« Alle falger aktivt med i projektudviklingen og sparger ind il ting de ikke forstar.

« Alle finder selvstz=ndigt arbejdsopgaver de kan arbejde med i arbejdstiden.

« Alle deltager i arbejdsfordelingen og koordinere arbejdsindsatsen med de andre.
+ Alle er detaljecrienterede og bekymrer sig om deres arbejde.

« Man laser korrektur pa sit eget materiale.

Arbejdstider og kommunikation

Alle tider er vejledende.

« Tirsdag 10:00 = 16:00
« Fredag 9:00-12:00
« Sgndag 20:00 - 20:30

Veerktgjer
+ Kommunikation: Discord & Messenger
+ HKodedeling: Github

+« Dokumentdeling: Teams
+ Rapportskrivning: Latex

Gruppemgde og Vejledermader

s Vistraeber efter at holde faste gruppemader tirsdag 10 — 16, fredag 3 - 12 og
sgndag fra kl. 20 samt at have Vejledermade som en del af tirsdagsmadet.
Yderligere mader kan blive aftalt lebende.

« Hvis et gruppemediem eller vejleder ikke har mulighed for at made op til et made
eller er forsinket SKAL vedrarende give besked til resten af gruppen hurtigst
muligt (evt. et specifikt sted 52 som Discord eller Messenger). Hvis et
gruppemediem konstant formar at udeblive, ber der tages en serigs samtale med
vedkommende internt i gruppen, eventuelt med tilstedeveerende vejleder.

Konflikthandtering

» Hvert gruppemediem har eget ansvar for at fa vendt problemer med gruppen

« Hvis man har problemer med en anden i gruppen, holder man sproget | en sober
tone.

+ IMan skal ytre utiffredshedeme hurtigst muligt, sa det ikke nar at blive et problem.
Tag det op med den enkelte i ferste omgang, og hvis det ikke bliver last, sa vend
det i gruppen.
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Logbog

Opgaver:

¢ \ejledermode dagsorden
« Problemer/Spergsmal

+ Referat af vejledermade
¢« Opnaet

« Malsastning til naeste gang

Rollefordelingsliste:

« Troels
« Johan
« Daniel
« Patrick
« Stefan

e Emil

Groft Deadlines

« Week 5: gruppekontrakt, projekforslag
« Week 6: praasentation af projekiforslag
« Week 7: problemanalyse, “inception document”

¢ Week 9: made med tv2

« Week 11:
« Week12:

« Week 14: mede med tv2
« Week 16: projektseminar

« Week17:
e« Week 19:

« Week 20: Afslutning
« Week 22-27: Eksamen

Kontaktinformation

¢« Troels Kaldau
Email: trkal20@student sdu.dk

]

]

praesentation af poster og “inception document”
1. iteration — krav, analyse, design, implementation, test

2. iteration — krav, analyse, design, impl., test, database
Made om projektaflevering og eksamen

Mabil: 42803043

Side 22 af 20

113



SDU - semesterprojekt

TV 2 Krediteringsprogram

Maj 31, 2021

« Emil Madsen
o Mail: emima20@student.sdu.dk
o Mobil: 61 31 03 06

¢ Johan Brockstedt
o Mail: jobro19@student.sdu.dk
o Mobil: 31 93 84 93

+ Daniel Smidstrup
o Mail dasmi20@student.sdu.dk
o Mobil 21523907

« Stefan Proft Larsen
o Mail: stefa20@student sdu.dk
o Mobil: 61855864

« Patrick Holmquist Andreasen
o Mail: pandr20@student.sdu.dk
o Mobil 50474811

Underskrifter
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A2 Vejlederkontrakt

Gruppens forventninger til vejleder
Gruppen forventer at vejlederen...

& syarer pa vores spgrgsmal

¢ Gradbgjer sikkerheden for sine svar.

¢ kan pege os i den rigtige retning

» forstar hvad vores projekt handler om

e sgetter sigind i de ting vi sender

e Afbud meldes indenfor 24 timer

Vejleders forventninger til gruppen

Meader

s Gruppen har made med vejlederen hver tirsdag et sted mellem 14.15-18
*  Ekstra vejledermader kan eventuelt aftales, efter behov, under tirsdagens vejledermade.

Fremmade
o Alle gruppemedlemmer forventes at mgde op til vejledermeder.
+ \ed forsinkelse eller udeblivelse meddeles dette hurtigst muligt, helst inden madets
begyndelse.
s Derskal meldes afbud til vejlederen og projektgruppen, ved udeblivelse fra vejledermgde.
»  Afbud sker aver mail til vejleder, hvor gruppemedlemmer tilfgjes sem CC.

Mepdestruktur
s Der skrives referater til hvert made og feres logbog.
® Skribenten af referatet bestemmes inden hvert méde.

# Dagsorden skal som minimum indeholde 3 ting: Hvad har i lavet siden sidst, hvordan gar det
i gruppen, hvad skal der laves til neste gang.

Logbogen indeholder
¢ Alleindkaldelser med dagsorden.

% Alle referater med angivelze af hvemn der var til stede og begrundelser for manglende
tilstedeveerelse.
* Llogbog skal efter madet opdateres pa github.

Vejledning og deadlines
* MNarder sendes en mail til vejlederen, skal alle gruppemedlemmer tilfgjes via CC.
¢ Dagsorden, spergsmal og indkaldelse til vejledermgde skal sendes senest kl 12 sendagen
inden vejledermadet.

Udnyttelse af vejleder
¢ vejlederen udnyttes ogsa til faglig sparring og til at fa guidet projektet i den rigtige retning.
o Wejleder benyttes til handtering af store konflikter der ikke kan handteres af gruppen.
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B Bilag

B.1 Logbog

hteps: //github.eom /Skashe, C-10 DU B W22 F

B.2 TV2 Krediterings Regler

https://producent.av2dk/media /1079 /bilag-8-krediteringsregler. pdf
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B.3 Formelt review referat

Formelt review 16/3/2021 af gruppe C-10

Generelt

Generel enighed om at dokumentet skal gennemlazses for korrektur. Der er nogle omrader
som kan veere lidt forvirrende men generelt et godt inceptionsdokument. Der skal bruges
noget tid pa indledningen, og det skal sikres at tabellerne er leshare.

« Uenighed om hvorvidt forside er rodet.
« Laes Korrektur.

« Tabellerne kan vaere forvirrende.

« Generelt et godt inceptionsdokument

Gennemgang af alle afsnit:
Alle afsnit er gennemgaet en ad gangen, hvor der er givet kritik.

Forside
Uenighed om hvorvidt forsiden var en eller for rodet.
Det skal undersages om der er bestemte regler for hvordan man ma benytte SDU’s logo.

Titelblad
Titelblad er som det skal vaere

Indledning
Skriv om casen i indledning.
Der skal beskrives baggrund og rammer for casen.

Problemanalyse

Tilfej problemtrae i problemformulering!
Problemanalyse er blot gentagning af casen.
For fastlagt pa produktet | problemstilling.
For fa underspargsmal.

Beskriv afgransningerne.

tabel 1 forvirrende opsastning.

Der mangler afsnit om interessenter.

Afsnit 2.2 og 1.4 samme navn, hvilket er forvirrende.

Faglig vidensgrundlag

2.2 er forvirrende (samme navn som afsnit 1.4).
2.4 erirrelevant (Eksisterende Igsninger).

Alle 3 reviewers synes generelt dette afsnit var fint.

Kravspecifikation

baggrund til lister.

nMan kunne lav ens opsaetning for funktionelle og ikke-funktionelle krav

Ikke saerlig meget respons il dette afsnit, der blev udtrykt at afsnit virkede fint, men maske
godt kunne uddybes lidt.
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Kritiske risici

Nogle forstod overhovedet ikke vores opsastning mens andre syntes det var en smart
made, som de selv ville efterligne.

Risici kan beskrives i dybden

Prioriteringer

Skriv om hvad man far ud af prioriteringer.

MoSCoW skaber ikke overblik, det skal beskrives hvad den bruges til.
De to prioriteringslister skal henvise til hinanden.

Beskriv i dybden.

Brug samme id til samme krav.

API forvirrende.

Metode

Skal skrive individuelle metoder, ikke fremgangsmade.

Forvirring omkring hvorfor vi har sammenkoblet UP og SCRUM

Hvorfor bruges metoderne?

Nogle synes dette afsnit var fint, mens andre syntes det var forkert opsat, og manglede
konkrete beskrivelser af metoderne.

Resurser
Fint gang-diagram, det er som det skal vazre, men det kunne godt vaere lidt starer.

Konklusion
Der blev ikke snakket om Konklusion fra nogle af de tre reviews.

AEndringer der skal laves efter review:
« indledning
« SDU-logo
« tabel formatering
« omdebning af 2.2
« hvad er underspergsmal?
« Forklarende afgraensningsafsnit.
« Laes efter begreber (API, rest-API, database).
« |lav api om til interfaces.
« Beskriv yderligere hvad metoder giver.
« Beskriv i konklusionen hvad vi er naet frem til at problemet helt konkret er og roden
til problemet.
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B.4 Checkliste for Inceptionsdokument

Checkliste for Inceptionsdokument

Indhaold

Kriterier for godkendelse

Opfyldt
+f-fi

L Forside

Projekttitel, uddannelsesinstitution, fakultet, institut, uddannalse,
semester, kursuskode, projektperiode, vejleder, projektgruppe og
projektdeltagere (fornavn, efternavn, sdu-email). Ma gerne have
illustrationer.

. Titelblad

Samme oplysninger som pa forsiden, samt projektdeltagernes
underskrifter {Projektdeltagernes aktive deltagelse i projektforiabet
anerkendes gensidigt ved projektdeltagernes underskrifter. WM& ikke
have illustrationer.

. Indholdsfortegnelse

Samlet indholdsfortegnelse for hele projektrapporten.

Hagjst to eller tre niveauer i indholdsfortegnelse, der kan evt. veere
flere i selve rapporten. Afsnit pa niveau 1 og 2 skal vare
nummererede.

1. Indledning

Projektets rammer og baggrunden for projekist.
Formal med og mal for inceptionsfasen.
Problemanalysen.

Problemfermulering og afgransninger.

2. Faglige vidensgrundlag

Begrebsdefinitioner, tecri og fagligt vidensgrundlag.
Relevante eksisterende lgsninger.

Hovedtekst

3. Owverordnet
kravspecifikation

Cwerardnet kravspecifikation med
«  Overordnet brugsmgnstermodel;
Afgransning, brugsmgnsterdiagram, sktgrbeskrivelser,
korte brugsmensterbeskrivelser, samt detaljeret beskrivelse
af udvalgte, essentielle brugsmegnstre
®  Overordnet beskrivelse af supplerende krav

4. Kritiske risici

|dentificerede kritiske risici, dvs. risici som vil vaere en trussel mod
projektets succes, hvis de ikke bliver afvaerget:
+  Eralle kritiske risici identificeret
=  Erdeidentificerede risici blevet afvasrget, eller er deren
plan for at afveerge dem?

5. Prioritering

Prioritering der bygger pa kravenes forretningsmeessige betydning
(nytte/benafit), arkitektoniske betydning, risike samt
leeringsmaessige udhytte.

6. Metode i
elaborationsfasen

Metode, der vil blive brugti elab_ora:ionsfasen, herunder en
overordnet beskrivelse af den made som UP og Scrum vil Blive
kombinerst i projektet.
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7. Resurser Arbejdstidsindsats uge for uge g altialt -

8. Konklusion Opsummering af resultaterne og diskussionen af dem. Svar pa om +
formalet og malene med inceptionsfasen er opnaet.

Procesdokumenter

1. Procesdokumenter Gruppekontrakt, opdateret -

Vejlederkontrakt opdaterat
Belbin gruppeprofil

ag
&, logbog Link til logbeogen +
B. Review Referat af review +
C. Checkliste for Udfyldt checkliste +

inceptionsdokument
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L. Udsnit af udfgrt udgivelsestest

Public Overview

Test

Success Kkriterie

Anvend forskellige sggninger, som du
ved burde vise et bestemt program.

Programmet du sgger efter, bliver vist ved alle filtre.

Anvend forskellige sggninger, som du
ved ikke burde vise et bestemt program.

Programmet du har fokus p3, vises ikke ved nogle af
filtrene.

Sgg hurtigt gentagende gange, med en
sggeandring der burde give sendring i
resultatet

Programmets Ul-performance bliver ikke medtaget under
testen, og programmets generelle performance bliver ikke
medtaget efter testen.

Aben og luk menuen

Layoutet ser ud som det skal og opfgrer sig som det skal i
begge tilstande

Aben og luk menuen hurtigt gentagende
gange

Layoutet forbliver  fornuftigt, og  programmets

performance bliver ikke medtaget, hverken under testen
eller efter.

Navigér til en krediteringsliste

Programmet navigerer til den korrekte side, med den
korrekte data, inden for en acceptabel tidsramme.

View Credit
Test Success kriterie
Aben og luk menuen Layoutet ser ud som det skal og opfgrer sig som det skal i
begge tilstande
Aben og luk menuen hurtigt gentagende | Layoutet  forbliver  fornuftigt, og programmets

gange

performance bliver ikke medtaget, hverken under testen
eller efter.

Download krediteringslisten

Filen bliver downloadet til den rigtige lokation, med det
forventede filformat, filnavn og filindhold.

Login
Test Success Kkriterie
Aben og luk menuen Layoutet ser ud som det skal og opfgrer sig som det skal i
begge tilstande
Aben og luk menuen hurtigt gentagende | Layoutet  forbliver  fornuftigt, og programmets

gange

performance bliver ikke medtaget, hverken under testen
eller efter.

Benyt alle kombinationer af korrekt
data, forkert data og manglende data i
samtlige felter.

Programmet viser de korrekte fejlmeddelelser og logger
ikke ind ved brug af forkert eller manglende data.

Forsgg atlog in med forkert data hurtigt

gentagende gange.

Programmets generelle performance bliver ikke pavirket
umiddelbart efter testen.
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Admin Overview

Test

Success Kkriterie

Anvend forskellige sggninger, som du
ved burde vise et bestemt program.

Programmet du sgger efter, bliver vist ved alle filtre.

Anvend forskellige sggninger, som du
ved ikke burde vise et bestemt program.

Programmet du har fokus p3, vises ikke ved nogle af
filtrene.

Seg hurtigt gentagende gange, med en
sggeendring der burde give sndring i
resultatet

Programmets Ul-performance bliver ikke medtaget under
testen, og programmets generelle performance bliver ikke
medtaget efter testen.

Aben og luk menuen

Layoutet ser ud som det skal og opfgrer sig som det skal i
begge tilstande

Aben og luk menuen hurtigt gentagende
gange

Layoutet forbliver  fornuftigt, og  programmets

performance bliver ikke medtaget, hverken under testen
eller efter.

Navigér til ViewCredit

Programmet navigerer til den korrekte side, med den
korrekte data, inden for en acceptabel tidsramme.

Navigér til EditCredit

Programmet navigerer til den korrekte side, med den
korrekte data, inden for en acceptabel tidsramme.
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M. Brugertest

Introduktion

Fglgende dokument er en brugertest for produktet udviklet i semesterprojektet 2021 pa uddannelsen
Civilingenigr i Software Engineering, udviklet af gruppe C-10.

Test

Introduktion til test

Programmet, der testes, er et krediteringssystem mgntet pa TV2. Programmet er delt i 3 dele. Den
forste er beregnet til offentligheden med mulighed for at se, sgge og downloade krediteringslister. Den
anden er beregnet til producenter, der skal kunne se, sgge, oprette, redigere og slette
krediteringslister til programmer ejet af producenten selv. Den tredje er beregnet til administratorer
hyret af TV2, der skal kunne se, sgge og redigere samtlige krediteringslister, og som samtidig skal
kunne oprette og afmelde nye producenter.

Gennemgangstest
Testpersonen forsgger at udfgre de beskrevne test fra tabel 2 i det udleverede program og bliver
bedgmt ud fra tabel 1.

Score | Beskrivelse
1 Udfgrt uden besveer.
2 Udfgrt efter let tgven eller orientering,
3 Udfart efter fejlforsgg eller stgrre
forvirring.
4 Kunne ikke udfgres uden yderligere hjzlp.
Tabel 1: Bed, Isesbeskrivelse for g gangstest
Test re
Aben og luk menu.

Sgg efter et program, sd kun det program bliver vist.
Aben en krediteringsliste.

Download en krediteringsliste.

G4 tilbage.

Login som administrator med brugernavn "admin” og passwordet "admin”.

Tilfgj bruger.

Zndre email og password pA tilfgjede bruger.

Slet tilfgjede bruger.

Tilfgj producent.

Afmeld producent.

Genstart producent.

G4 ind pé databaseloggen og sgg efter logs mellem den 20/05/21 og den 22/05/21.
Log ud.

Login som producent med brugernavn "producer” og passwordet "producer”.
Opret et show med én kreditering, der krediterer en person med navnet "John Doe”.
/ndre showets navn, samt den krediterede person til en tilfzldig anden person.
Slet det tilfgjede show.
Log ud.

Tabel 2: Opgaver og bed,

(AN A S N A S N N AN 5

af gennemgangstest

Y
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Spgrgeskema
Testpersonen besvarer spgrgeskemaet i tabel 4 efter gennemgangstesten og gennemlasning af de
givne informationer og bedsmmesud fra tabel 3.

[ Mulighedgmmelse | Korrekt | Delvist korrekt | Ikke korrekt =l

Tabel 3: Bedgmmelsesudfald for spargeskema

Spergsmal Besvarelse Bedgmmelse

Hvad tror du det betyder, ndr en = = -

producent bliver afmeldt? En TV Kanal biivees D@’V-"'[‘
aFmeldt fol Y2 fiet-

o peyden iren|aF en Tv-Foral aF bleyel
roducent bliver genstartet? 3 % [
i : it meldt o deretter Vo lgr bl 1 Korve ke

Hvad tror du en krediterings 1277 S erd i :
prioriteringsniveau betyder? 0+gérne vil SQ. e “f 4 QC/ Vit
noale Skueceillere en bprvie |- €

Tabel 4: Spargsmdl og bedsmmelse of spargeskema

ondre~hvi [Ket mand
Low Ggre ved gt
qive” dem ot hjt
py;orl‘hr(l”ggnil/é)&&(/\
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Erkleering

Testpersonen erklarer at have udfgrt testen:

¢ uden hjzlp
¢ uden forkendskab til programmet
¢ uden yderligere information end det, der er beskrevet i dokumentet

Testpersonen erkender endvidere at veere enig i bedgmmelsen for testpersonens gennemgang af
programmet.

Testpersons underskrift: Dato:

@%2 24/ -2 |

Testafholderen erklarer ikke at have hjulpet testpersonen ud over informationerne givet i
dokumentet.

Testafholderen erkender at have afgivet en fair bedsmmelse af testpersonens gennemgang af
programmet samt besvarelse af spgrgeskemaet.

Testafholders underskrift: Dato:

Mmm,_ 24/05 /2]
Z 7
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N. Udklip af controller liste

PresentationLayer
AdminControllers
£ AdminAddAdminUserController
£ AdminAddMewProducerController
£ AdminCreditListCellController
£ AdminEditAdminUsersController
£ AdminEditProducerController
£ AdminCverviewController
EditCreditListContrellers
© EditCreditCellController
£ EditCreditController
£ EditCreditListController
£ EditPersonCellController
€ EditPersonController
© SetPersonController
Enums
Handlers
OtherControllers
£ ChangelogController
2 CreditCellUsers
£ EditProducerContreller
£ EditUserController
£ MainViewContreller
ProducerControllers
2 ProducerAddMewProducerlserController
2 ProducerCreditListCellController
S ProducerEditProducerUserController
£ ProducerOverviewController
PublicControllers
£ FlowCellController
£ LoginController
S PublicCreditListCellController
2 PublicOverviewController
< ViewCreditCellController

£ ViewShowController
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